Temel Mangala Turnuva Kuralları:
· Amaç: Kendi hazinesinde en fazla taşı (48 taş toplam) biriktirmek.
· Başlangıç: Oyuncular taşları kuyulara dağıtarak başlar. Taşların alındığı kuyuya da bir taş bırakılır.
· Çift Sayı Kuralı: Oyuncu elindeki son taşla rakibinin kuyusundaki taş sayısını çift sayı (2, 4, 6, 8...) yaparsa, o kuyudaki tüm taşları kazanıp hazinesine koyar.
· Kendi Kuyusuna Denk Gelme: Hamle sırası rakibe geçer.
· Boş Kuyu Kuralı (Kendi Bölgesi): Hamle yapılan son taş, oyuncunun kendi bölgesinde boş bir kuyuya denk gelirse ve karşısındaki kuyuda taş varsa, hem karşısındakini hem de kendi bıraktığı taşı alır.
· Kale Kuralı (Opsiyonel): Taş dağıtılırken son taş rakibin bölgesinde taş sayısını 3 yaparsa o kuyu ele geçirilir. 
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Turnuva Şartları:
· Genellikle 3-5 tur, İsviçre sistemi ile oynanır.
· Oyun setleri genellikle 2 veya 3 set üzerinden kazanılır.
· Her oyuncunun bölgesinde 6 kuyu olmak üzere toplam 12 kuyu ve 2 hazine bulunur. 
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