Table Of Contents X
@ {\} @ lg Data Frame Properties @
EE= | o Annctation Groups | Bdent Indicatars | Frame || Size and Posttion |
= | AddData... General Data Frame Coordinate System llumination Grds
0 g?ﬂ Mew Group Layer ifusl
o %Q Mew Basemap Layer Description:
OE copy
1=
=
®  Remove Credits:
E = New 1
Units
e Turn All Layers Off
Map:
i Select All Layers
Display: | Decimal Degrees |vj
[ -+ Tip:  See Customize > ArcMap Options > Data View tsb for
[ additional options for displaying coordinates in the status
i = | Collapse All Layers bar
R Reference Scle ' Reference scale: | <Hare> [~
Advanced Drawing Options. .. s 1
Labeling 0 Label Engine: [zsm1 standard Label Engine [
Simulate layer transparency in legends
“ag| Convert Features to Graphics...
Activate
. [ OK I [ Cancel ] [ Apply ]
||'i‘r Properties...

10. Ayni sekilde New Data Frame Uzerinde sag tiklayarak Properties’i
seciniz ve General sekmesinden Name kismina “Saghk” yaziniz. OK’i

tiklayiniz. Saghk veri cercevesi Uzerinde sag tiklayarak Activate

seciniz. Boylece Saglik veri gercevesi aktif olur ve bu veri ¢ergevesi

altinda bulunan

goruntilenir.

harita veya

haritalar

Data View ekraninda
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= .
—_“ e ‘:';) Add Data. .. Data Frame Properties

{;'5 MNew Group Layer e 25 Annatation Groups Extent Indicators Frame Size and Posttion
El o tz} e 2 Diata Frame Coordinate System lllumination Grids
3 HEW Dasemap Layer
(] —
mmo| B Cony —
- Description:
0
MO % Remove
Credits:

Turn All Layers Off

Select Al Layers Units
Map:

Display: |Decimal Degrees ~

- Collapse All Layers Tip:  See Customize > ArcMap Options > Data View tab for

additional options for displaying coordinates in the status

Reference Scale 3 s
Advanced Draning Options... Reference Seale: <Nane> "
Labeling ; Rotation: 1}

Label Engine: ESRI Standard Label Engine v

s ConvertFeatures to Graphics. .. [] simulate layer transparency in legends

Activate

||'iAr Properties... [ OK H Cancel ][ Apply ]

11

Insert > Data Frame secerek “New Data Frame 2” adinda yeni bir veri
cercevesi ekleyiniz. Yukaridaki Nifus ve Saglik veri cercevelerinden
herhangi birinde bulunan Turkiye_il katmani New Data Frame 2’ye
kopyalayip vyapistiriniz. (ipucu: Bu islem Saglik veri cercevesini
olusturmak icin yapilmisti.)

12. Kopyalanan Turkiye_il katmani lzerinde sag tiklayarak Propeties’i

seciniz. Acilan Layer Properties penceresinde Symbology sekmesinde
Charts > Pie kismina tiklayiniz. Field Selection kisminda Turkiye il
katmani o6znitelik fieldlari goriintlilenmektedir. Burada sececeginiz
partileri “>” simgesini tiklayarak sagindaki kutucuga taslyiniz. Béylece
secilen partilerin oy dagilimlari Pasta Dilimi semboliiyle ekranda
gorintulenecektir.

95



Layer Properties =}
} General || Source || Selection || Display [l Symbology WFelds | Definition Query ” Labels “ Joins & Relates H Time || HTML Popup |
Shaw:

Feat I[)law pie chart for each feature. Import.
Categories Field Selection
Quantities YERLESIMKD |:l — ak Symbol | Field
Charts SECSAYI I -
Cr ™ KULDY BANAP
\ ) GECOY — JoYp 1
i YOF 3 DsP
Stacked MP i' CHP 1
Multiple Atributes | | IF K — | —
HADER o) liss) | PP
£ | L>J [
Background: Color Scheme: . |i| ' |v
Prevent chart overlap
=i=i=
[ Properties. ] I Exclusion... l I Size ] '
pp——
[ ok J[ cace ][ oy |

13. Ayni ekranda Size butonuna tiklayiniz. Tim pasta dilimi sembolleri
ayni boyutta (32pt) gorintiilenmektedir. Fakat segmen sayisina gore

bu sembollerin de buyulklGgini degistirmek icin Vary Size using a
field olarak SECSAY field’ini seginiz. OK’i tiklayiniz.

Pie Chart Size

Wanation Type
O Fixed size

@ Vary size using a field:

(O Vary size using the sum of the figld valuss

nomalized by; | none

Symbal

L |

Min Value

Appearance
Compensation (Flanneny)

Max Value

[Properties...] [ Exclusion ]

] [ Cancel ]
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14. Layer Properties ekraninda OK'i tiklayiniz. Bu veri ¢ergevesinin adini

“Secim” olarak degistiriniz. (ipucu: Niifus ve Saglik veri cergevelerinin

adlarini degistirmek igin yapilmisti.)

15. Insert > Data Frame secerek “New Data Frame 3” adinda yeni bir veri

¢ergevesi olusturunuz. Turkiye_il katmanini tekrar bu veri ¢ercevesine

kopyalayip vyapistiriniz.  Yapistirdiginiz  Turkiye_il

Properties penceresini agcarak Symbology sekmesini tiklayiniz.

katmanin Layer

16. Quantities > Graduated symbols kismini seginiz. Nifusa gore degisen

semboller ile tematik gosterim igin bu secim yapilmistir. Value Field
olarak NUFUS_2000 6zniteligini seciniz. OK’i tiklayiniz.

Layer Properties
| General | Source | Selestion | Disolay | Symboloay | Fielcs | Definition Query | Labels | Joins & Felates | Time | HTNL Fopup
Show =
Féal. "| Draw quantities using symbol size to show relative values.
Categories Figlds Classffication
Quantities Value |fiTiFE 2600 | Natural Breaks {Jenks)
Ggu calgs r T
Tmpﬁlmrars‘,‘rmo!:
Dot density Symbol Size from: |4 to: |18
Charts x Template
Multiple Attributes Symbol | Range Label =
Background
oK ] [ cancel ] [__ Apply

I

17. New Data Frame 3 olan veri gergevesinin adini “Nifus2” olarak

degistiriniz.
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.-)-; 6L - 10018738

Table of Contents’de 4 farkl veri gercevesi ve 4 farkh harita
olusturulmustur. Bu haritalar bir sonraki uygulamada c¢iktiya(Layosut)
hazirlanacaktir.

18. File > Save As tiklayarak projeyi C:/ArcGIS10_EGITIM/
Uygulama04/Layout.mxd olarak kaydediniz. ArcMap’i kapatiniz.
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Uygulama 4 : Haritalarin Kartografik Uretimi, Cikti(Layout);

Bu uygulamada, bir dnceki uygulamada 4 farkli veri cergevesinde hazirlamis
oldugunuz haritalardan, Cografi Bilgi Sistemlerinin genel islevleri arasinda
bulunan g¢iktiya hazirlama fonksiyonu uygulamasi yapilacaktir. Data View
ekraninda hazirlanan haritalarin, tanimlanan semboloji ve etiket bilgileriyle
birlikte 6lcek degerlerine gore ciktiya hazirlanmasi ve kagit haritalar seklinde
cikti olarak kullanilmasi islemine Layout denilmektedir. ArcGIS’de bu islem
icin Layout View ekrani kullaniimaktadir.

1. Baslat > Tiim programlar > ArcGIS > ArcMap 10 tiklayiniz ve bir
dnceki uygulamada hazirladiginiz Layout.mxd projesini aciniz. (ipucu:
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama04/Layout.mxd kaydedilmisti.)

2. layout.mxd 4 farkli veri c¢ergevesinde olusturulmus haritalar
icermektedir. Sembolojilerini degistirdigimiz bu haritalari Data View
ekraninda  veri ¢ergevelerini  aktif ederek teker teker
gorintileyebilmekteyiz. Ciktiya hazirlamak igin kullanacagimiz ekran
olan Layout View ekranina gegmek icin meniilerden View > Layout
View secenegine tiklayiniz. Ya da kisayol olarak ArcMap arayiliziiniin
altindaki Data View ve Layout View ekranlari arasinda gegisi saglayan

simgelerden Layout View aracina tiklayiniz.

IIII | I E .I' .'.I | |

Data View E g||_la'.|_-|:||_|‘|: '('TEL'

Q Layout View

3. Acilan sayfada, olusturulan tim veri cergeveleri icinde bulunan
haritalar ekranda Ust Uste gelirler. Haritalarin, ¢iktiya hazirlamak
istedigimiz sekilde sayfa boyutu icine sigdirilmasi gerekmektedir.
Bunun igin 6nce sayfa ve printer ayarlari yapiimalidir. File > Page and
Print Setup’i seciniz. Acillan pencerede Use Printer Page Settings
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secenegine ait tiki

kaldirimiz ve hangi sayfa boyutunda ¢ikti

hazirlanilmasi isteniyorsa ona ait ayarlamari yapiniz. Orientation
secenegini Landscape yaparak sayfanin yatay durmasini saglayiniz.

OK'’e tiklayiniz.

-

New... Cirl+M
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+5
Save As...

Save A Copy...
Add Data 3

Sign In...

ArcGIS Online. ..

Page and Print Setup

&

Page and Print Setup. .. |

& & B0 BB

s

Print Preview. ..

Print. ..

Create Map Package...

Export Map...

Map Document Properties...

1 C:\ArcGIS 10_EGITIM., .. \Layout.mxd
2 D:\CBS_teknik'proje_ipek.mxd

3 C:\ArcGIS10_, .. \Wygulama_03.mxd

4 C:\ARCGIS_E...\Uygulama_03.mxd

Exit Alt+F4

Printer Setup

Name: | & Microsoft ¥PS Document Writer 'v: Properties...

Status: Ready
Type: Micrasoft XPS Document Writer
\Where: XPSPort:
Comments:
Paper
Size: A4 v[ l:l Printer Paper
Source: | Automatically Select ‘Vf i} Printer Margins
Orientation: O Portrait (%) Landscape l:l Haptace oo taraut)
Map El ts
————————— R
ﬂap Page Size \ '{',
2 = W 2
I D Use Printer Paper Settings I w“?.
Page - .
! dard I - e
Standard Sizes: a4 v x
I = : Al =
1 Width: 29.7 | Centimeters | I
1 Height: 21 |centimeters [s] 1 5
1 Orientation: (O Portrait (%) Landscape 1

N el

Data Driven Pages...

it uScaﬁMaLEleEHVDporhona\lv to changes in Page Size

4. Hangi veri ¢cergevesine ait harita izerinde islem yapilmak isteniyorsa,

o cerceveyi (Lejant, olgek, baslik ekleme vs) Select Elements K ile
Uzerinde bir kez tiklayarak secili duruma getiriniz. Segcili olan veri

cercevesi hangisi ise Table of Contents’de koyu renkli olacak sekilde
aktif olur. Nufus, Secim, Saghk ve Nufus2 haritalarini sayfa icerisine

yerlestiriniz.
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Table OF Contents LR L N N O A L L P L R L e e W ol
2 e B
. 5
~ Sm™ =
T a
_c ! LU D R Sy ——
5. Layout View’da secili olan veri cercevesi Table of Contents’de Koyu

harflerle belirtilen Segim’dir. Ciktiya eklenecek olan harita objeleri
(Kuzey Oku, Lejant, Olgek vb.) hangi veri cercevesindeki haritaya
eklenecekse sekildeki gibi secili olmalidir. Sekilde Secim veri ¢ergevesi
aktif durumdadir ve bu veri cercevesine ait ¢ikti objeleri eklenecektir.
Cikti islemi icin kullanilacak objeler (Kuzey Oku, Lejant, Olcek vb.)
Insert mendisinden eklenir. Bu menl ¢ikti objelerini eklemeyi
sagladigindan dolayl sadece Layout View ekraninda aktif olarak
kullanilmaktadir.

Insert > Title seciniz. Bu islem ¢iktiya hazirlanacak haritaya bashk
eklemeyi saglar.

Insert > North Arrow seciniz. Acilan pencerede Kuzey oklarinin
bulundugu sembol kiitiphanesi gelir.Kullanmak istediginiz kuzey
okunu seciniz ve sonra veri cercevesi (zerinde uygun bir yere
yerlestiriniz. istege gore kuzey oku grafigi tizerinde Select Elements

K ile cift tiklayarak agi, yon gibi degisiklikler yapabilirsiniz.
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Horth Arrow Selector

A A

\

ESRI Noth

m

TSP

<

4] Yorth Arrow Properties E
: N L ow | Frame | Sae and Postion
[ Scdeto R e hoth Aow Stye...| | | [Chamcter Symbol._
Propetes..
[ =
T ==~ ||

Insert > Scale Bar segenegine tiklayiniz. Segili olan veri gergevenizin

Layout View ekraninda gorintilenen olgegine gore cizgisel
olusturacak sembolojiler ekrana gelmektedir.

Olcek
istediginiz cizgisel 6lcek

semboliinii seginiz. Olgegin birimi veri cercevesinin birimi olarak gelecektir;

degistirmek icin Select Element k ile cift tiklayiniz ve Divisions Units
kismindan Kilometre olarak degistiriniz.

Scale Bar Selector

] Alternating Scale Bar Properties E]]

B

R N
Stepped Scals Line

Attemating Scale Bar 1

Atemating Scale Bar 2

100

o = 100 200 Mikes i
Scale Line 1

]
Scale Line 2

¢ = 00 200 Niles
Scale Line 3

Preview Scale and Units | Numbers and Marks || Format | Frame || Size and Position

Scale

Number of divigions: 2
Number of subdivisions: 2 [

[ show one division before zera

When resizing...

Adjust division value

Units

e e
st e I 1

SLERPOSTEN; = mm m—
o
Label: | Kilometers
Gap: L,"?\J:{C%

Cancel
ok | [ Concel | [ ooy
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Lejant eklemek icin Insert > Legend secenegine tiklayiniz. Acilan
pencerede lejant olarak hangi katmanlarin gorintilenmesini istediginizi
seciniz. Asagidaki sekildeki gibi ayarlamalar yapiniz ve Finish’i tiklayiniz.

Legend Wizard Logend Wizard _w.
- - - - —— -
i i P === == N
o Legend tams 1 I} Aglara
Turkiye_j —I Turicye_§ 5 \
'TJ ------ I I
1 - L —— 1
: I
= 1w . I
= I i @ | 1
St the mumber of cokrme i yourlegend. @ |2 1 4 53 3 py I
: I
) ;
= Sy 7/
(eee ) [[oae e ot || W
Legend Wizard ]
Legend Frame
Border
E
"% Agiklama
Sl Turkiye_il :IAMAP
M| secsayl [ Jove
Drop Shadow D DsP
=]
il o CJuwe
<Back J[__Met> ] [ cancel

Olusan lejant Uzerinde grafiksel bazli obje degisiklikleri yapmak icin lejant
Uzerinde sag tiklayarak Convert to Graphics fonksiyonunu seginiz. Daha
sonra Ungroup secenegiyle degisiklikler yapilabilmektedir.

7. Her bir veri cercevesi icin bu dizenlemeleri teker teker ayarlayiniz.
Haritalara temel ¢ikti objelerini tanimlayiniz.
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B L O O L A R R A N L N N N N NN N

P A O T L e A A N N A A A

=YY |

Tirkiye Haritalar

19.97 4.16 Centimeters

Insert > Dynamic Text > Coordinate System secenegine yiklayiniz. Bu
islem veri cercevelerinin tanimlanan koordinat sistemini bilgi olarak
¢ikti sayfasina ekler. Uygulamada bulunan 4 veri gercevesinin de
koordinat sistemleri ayni oldugundan bir tane tanimlanmasi yeterli
olacaktir.

Insert > Dynamic Text > Author secenegine tiklayiniz. Bu islem ile
haritayir  hazirlayan  kisi veya kurumlari otomatik olarak
ekleyebilirsiniz.

Insert > Dynamic Text > Current Date secenegi ile de haritanin
hazirlandigi tarihi sayfaya ekleyiniz.
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Fie Edt Vew Bockmarks | Imet | Selecton  Geagrocessng  Cualomwe  Windows  Help

D2ds 3 @B8 (= e pow EIFRAr L]l el R
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; 3 i s 10 neasee... Curent Tme

Qll s & o = Loed. . ——— NJ Tiurkiye Haritalar

fill Morth Ao, At E
i & Sem B Scae ...

': | Scae Text.

- = 2l pevre..,

- il Object.
s =

o =

s 8

L2 =]

b =]

<] B

9. Haritanin ¢iktiya hazirligi tamamlandiktan sonra farkli formatlarda
kaydetmek icin File > Export Map secenegine tiklayiniz Layout.jpeg
dosyasi olarak Masalistiiniize kaydediniz. Olusturdugunuz projeyi
kaydederek kapatiniz.
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Uygulama 5 : Semboloji Kiitiiphanesi (Style);

ArcGIS Teknolojisi (ArcView,ArcEditor ve Arcinfo igin) kullanicilarina genis bir
semboloji kitliphanesi sunmaktadir.Semboloji kitliphanesi ArcGIS igerisinde
Style olarak adlandirilir. ArcMap arayiiziinde nokta, cizgi, tarama, renk, 6lcek
cubugu, kuzey oku, cerceveler, yazi tipleri gibi Ozellikler ve bu 6zellikleri
iceren c¢ok sayida farkli semboloji bir kitlphane icerisinde depolanir ve
ArcGIS teknolojisi sayesinde program icerisinde kullanimi saglanir .

Yeni bir semboloji kiitiiphanesi tanimlandiktan sonra ArcMap arayiziinde yer
alan araglar yardimi ile semboller olusturulur.Semboloji kiitiphanesi yardimi
ile yeni sembollerin olusturulmasi,sembollere verilen isimlerle, herhangi bir
katmanin veritabaninda yer alan belli 6znitelikleri eslestirilerek ,istenilen
Oznitelige gbre semboloji atanmasi islemi otomatik olarak gerceklestirilmis

olur.

IEmEnE




1. ArcGIS10_Egitim/Uygulama_05 dosyasinda yer alan
Uygulama_05.mxd’yi ArcMap arayiziinde aginiz.

€ ArcMap 10

2. Menu Bar’dan Customize>Style Manager fonksiyonuna geginiz

Style Manager Penceresinden, sistemde halihazirda yer alan kittphaneleri
gorebilir veya daha o©nceden kullanicilar tarafindan c¢esitli amaglarla
olusturulmus olan kitiphaneler yardimiyla yeni bir kitliphane dosyasi
olusturabilirsiniz.Calistiginiz kurum ya da kurulusun kendine ait logo,sembol
veya tasarimlarini bu sekilde ArcGIS semboloji kiitiiphanesine ekleyebilir ve
amaglar dogrultusunda kullanabilirsiniz.

- o
Style Manager @
-3 C:\Documents and Seftings'gtoreye| | Name Categary Tags I Close
- ESRlstyie = Highway Defauit GG
(&9 Reference Systems — Highway Ramp Diefault red;carographic
& Maplex Labels = Expressway Defat  mubimyeryelow | =
Shadows = i S 3
e Paiches Expressway Ramp  Default multilayeryelow
] Lins Paiches == Major Road Default black cartographic
&) Labels — Arterial Street Default black cartographic L
B3 Representation Markers — Collector Street Default black cartographic
Notth Arows — Residertial Sireet Defaul  black cartographic
Seals Bars —+ Railroad Default muttlayer:black
5 Legend ttems — River Default blue:cartographic
B Scale Texts &% Boundary. National Default mutilayer.gray
B3 Color Ramps == Boundary, State Default muttilayer:gray
] Borders = Boundary, County  Default multiiayergray
Backgrounds —- Boundary, City Default black:caographic
Colore — Boundary, Miitary ... Default black cartographic
& “tEdD"I“mD” Settings — Boundary. Neighb... Default black cartographic
Ff” S}mbo\s —- Boundary, Towns... Default red.cartographic
Line Symbals = Freeway Default multilayerned
Marksr Symbals S s
T Freeway Ramp Diefault muttilayerred
— s o= Fresway, Under O Defaut - i—
[E5 Representation Rules
] Hatches B Freeway, Proposed  Default mutilayerred
= Stacked Multi Ro.. Default muttilayerblue
— Stacked Muli Ro. Default mutilayerblue
(2 | [zl ] I |
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Style Manager

-3 C:\Documerts and Settings'atorsye | Name Category t:
= 5 ESRlstie J- ESRI Natth 1 Disfaut
; g ;:fe@”f:b?:‘em A ESI Nacth 2 Difaut
= Sh:dows A ESAINoith 3 Defautt =
4
- [E5] Area Patches '? :gg: :ort: i g:au:
-85 Line Patches Ill o = e
B Labels A ESAl North; Defaut —
-5 Representation Markers AP ESAI Notth 7 Defaut
- = N e 4 ESRI North 8 Defaut
B Scale Bars # ESRINoth 3 Defautt
Bl Legend kems } ESRINerth 10 Default
- [B Scale Texts } ESRINath 1 Defautt
- Color Ramps '“!"ESFH Morth 12 Default
[ Borders ~§~ ESRI Noith 12 Default
{8 Backgrounds & ESRI Notth 14 Defautt
-l Colors & E3RI North 15 Default
B8 Vectonization Settings - ESRI North 15 Defautt
-4 Fil Symbols HESRINoth 17 Defaut
-4 Line Symbols #ESRINoth 18 Defaut
: ’T”";r;’ 5‘;"“3”'5 HESRINoth 19 Defaut
=
- Ll @+ ESA North 20 Defaut
- Reprasentation Fules =
£ Hatches A\ ESRI North 21 Defautt
} ESRINotth 22 Defaut
} ESRINoith 22 Default
2 | []|| I ESRINoth24  Defaut ¥

Bu uygulamada, dncelikle Jeoloji.style dosyasinin Formasyon katmaninin veri

tabanindaki Agiklama field’ina gére otomatik olarak eslesmesi saglanacak,

daha sonra
gosterilecektir.

kullanicilarin

kendi

sembollerini

Customize | Windows _ticlp
Toolbars -1kl E TR A N P R

nasil

olusturacaklari

Extensions...

Add-In Manager...

Customize Mode. ..

Style Manager...

ArcMap Options. ..
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3. Style Manager Penceresinden Styles butonuna basiniz. Agilan Style

References penceresindeki Add Style to List secenegine tiklayiniz ve
daha 6nceden hazirlanan Uygulama_05/Style klasériinde yer alan

Jeoloji.style dosyasini seginiz ve OK butonuna tiklayiniz.

=

Style References E]

igtoreyen |
130 Basic [l
[]30 EBillboards

130 Buildings

130 Industrial

[130 Residential

[130 Street Fumiture

[130 Trees

130 Vehicles

[ 4rciGI5_Explarer

[ &cScene Basic

[ Business

122 Military Operations

[1C2 UEI Air Track

122 UEI Ground Track Equipmert

2 UEI Ground Track Installations ) |
[1C2 UEI Ground Track Units v]

[ Set as Default List... |

]
l\[ Add Stleto List.. | [ Creste New Style... |

[ QK I [ Cancel ]

4. Add Style to List isleminden sonra Style Manager penceresinde yer

alan Jeoloji.style kitiiphanesindeki Fill, Line ve Marker Symbol’leri

inceleyelim.
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§tyle Mﬁnagér

=] B3 C:\Documents and Settings gtoreye
#-{& ESRlstyle )
= [ C\ARCGIS10_EGITIM\Uygulama_

-] Reference Systems
[ Maplex Labels
‘.[F3 Shadows
‘-3 Area Patches

Mame
[ Reference Systems
[ Maple Labels
T shadows
[ Area Patches
ELine Patches

‘-] Line Patches ElLabels
[ Labels ET Representation M.
-7 Representation Markers @th Amows
B North Amows gSc:aIe Bars
[ Scale Bars [Legend tems
3 Legend ttems [ 5eale Texts
(3 Seale Texts i Color Ramps
-5 Color Ramps [ Borders
(7 Borders [ Backgrounds
-~ Backgrounds FColore
(£ Colors B Vectorization Setti..
= %;’_ﬁ&sf'j"'f_batiﬂseﬂ”gs EIFil Symbols
: ol e B Line Symbol
-3 Tne Tymbols R
£ [ Marker Symbols
i[5 Markcer Symbols =
£ Tt Symbol Tt Symbols
: e [ Representation R
i--F5] Represertation Rules = 3
[ Hatches I Hatches
(%l Im | [
5. Style Manager'daki Jeoloji.style kiitiphanesindeki Fill

Symbol

klasériini mouse ile seginiz.Sembollerin yer aldig alanda mouse’un

sag tusuna basarak New>Fill Symbol 6zelligini seginiz.

Style Manager

=]

& B ESRI style

®-E3 C\Documents and Settings'gtoreye l:‘ E
=63 CAARCGIS10_EGITIM\Uysulama_{ | apionan Mt Aywdiems
:--[5] Reference Systems Yelpazesi.y... anays. mig.
-] Maplex Labels
-5 Shadows E
[ Area Patches
+.-[] Line Patches Aynimamig EBazalt Bazalt, spilit
‘- Labels Kuvatemer
i--F7] Representation Markers
i3] North Amows ﬁ E
-] Scale Bas Karasal Fanntili FKannilil
£ rasal nntililar nrtililar ve
g ;Ziin'dl'e'i;:s lanntillar karbonatlar
:--E3 Color Ramps
i--E3 Borders D
[ Backgrounds Neritike Pelgjilc Piroklastilc
i--E3 Colors kiregtay kiregtag
i Vectorization Settings
- B3 Fill Symbols E
:-3 Line Symhols New
+--[E5 Marker Symbols Pircklastik sdfgvb
1. Text Symbole kayalar
:--F] Reprasentation Rulss
.- Hatches
i | [i\
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Ekranda agilan Symbol Property Editor penceresi size Jeoloji.style
kiitiphanesinde yeni bir tarama sembolojisi olusturmak icin imkan
tanirken ayni zamanda yine buradan, bilgisayar icerisindeki resim tipi
bitmap olan bir dosyayi Jeoloji.style kiitliphanesine eklemeyi de
saglamaktadir. Bilgisayarinizdan bir sembol eklemek icin yapmaniz
gereken; Type’i Picture Fill Symbol olarak ayarlayip,bilgisayar
icerisinden (C:\ArcGIS10_Egitim\Uygulama_05\Style\sembol.bmp)
ilgili resim dosyasini segmektir. Daha sonra Symbol Property
Editor'de resmin Uzerinde istenilen degisiklikler yapilabilir.
Bilgisayarinizdan bitmap resim dosyasini secip Open butonuna
basiniz ve daha sonra OK’e tiklayiniz.

Symbol Property Editor

Preview Properties

Type: | Picture Fill Symbol ™ Unite: | Points |

Picturs Fill | il Properties

Picture. ] CHARCGIS10_EGITIM\Uygulama_0545tyle sembol.bmp

Angle 0 =

Scale X 1003 Background Color:

1 Seale: |100(% Transparert Color [:]

6 @) o = -

Olusan semboliin adini Bazalt olarak ayarlayiniz. Bszt

Uygulamanin basinda ArcMap araylzinde, Style Kiitliphanesinden
yararlanarak otomatik olarak sembollerin eslestirilebileceginden
bahsetmistik. Bu islemin gercgeklesebilmesi icin Style dosyasindaki
sembollerin isimleri ile katmanin ilgili 6znitelik sttlniinda yazan
ifadeler birebir ayni olmahdir.
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8. Simdi de ESRl.style kitiiphanesinde tanimlanmis bir ¢izgi sembolii

olan Railroad’u

fonksiyonuyla

secip mouse’un
kopyalayiniz.

sag tusuna
Style Manager’da

basarak Copy

Jeoloji Style

kGtlphanesine gecerek Line Symbol icerisine Paste fonksiyonu ile
yapistiriniz. Semboliin adini Demir Yolu olarak (rename) yeniden

adlandiriniz.

Style Manager

=-E ESRlsiyle
[ Reference Systems
[ Maplex Labels
{3 Shadows
[ Area Paiches
B Line Patches
[ Lebels
[ Represertation Markers
[ Morth Amows
[ Seale Bars
[ Legend tems
[ Scale Texts
[ Color Ramps
[ Borders
[l Backgrounds
& Colors
[ Vectorization Settings

r o LS00
e bt )

[ Marker Symbols
[ Test Symbols
[ Representation Rules
[ Hatches

= £ C\ARCGIS 10_EGITIM \Uygular
F=1 Refarenna Svstams

& [ C-\Documents and Settngs'ato| & |

=
| Boundary

Highway ~ Hghway  Expressway
Famp

vescway  Major Fload  Arteral Strast
Ramp

Collector Residential Railre| ™
Strest Street

= == Cop¥

River Bounday,  Boundt
Nationial =

Boundary,
Courty

Boundary, Gty Boundary,

Migary |...
J— _— —

Boundary,  Freeway

Cl+C

Style Manager

{5 Representation Rules
] Hatches

/actorization Sattings
3 Fill Symbols

Line Symbols

3] Marker Symbols

£ Text Symbole

5 Representation Rules
{5 Hatches

P I

CGIS10_EGITIM Uygular

1

J—

1. Derece Yol 2. Derece Yol Demir Yolu

Hew

Paste

Crl+v

9. Close butonuna tiklayarak Style Manager penceresini kapatiniz.

10. Jeolojik Formasyonlar katmanina ait Layer Properties mendsiinde
Symbology sekmesine tiklayiniz.Bu sekmede; Value Field ACIKLAMA
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olacak sekilde Match to Symbols in Style kismindan Jeoloji.style
dosyasini secip Match Symbols tusuna basip OK'i tiklayiniz.

“Lnyer Properties '

| General | Sourcs. EI.SeIedion_ | .Displﬂ Symbalogy !Fields || Definition Query Ei_LabeIs || Joins & Relates || Time || HTML Popup |
Show: '
e iDlaw categories by matching field values to symbols in a style. | Import..

Features
Categories Walue Field
i Unique values |AC||{|_.'L_M,1_ |\d
i Unique values, many
. Match to symbols in & Match to symbals in Style
Quantities |C:"-ARCGIS1 0_EGITIM\Lhrgulama_05"5tde"Jeoloji.style |:l Browse...
Charts
Multiple Attributes Symbol | Value Label Count | |»
[ |«sll other values: <all other values > i]
<Heading> ACIKLAMA 57 =
I:'Alﬂv}'on Yelpazesi, yamag m Auvyon Yelpazesi, yamagm 8 1 1+
|| BT Andeat Andezt 14 o
o | [2 o o I |Aymimamis Kuvatemer Aynimamis Kuvatemer g i E
.—'lynlmamlq\ gnays, migmatit, n Aynimamig gnays, migmatit, n 2
L JlEazatt Bazat 1
EBazah. spilit Bazalt, spilt 3 |v!
[ Match Symbols ] [ Add Values... Remave Remove All ] [ Advapced ']

[ ok J[ cance ][ epy |

Bu islem ile Jeoloji.style dosyasinda olusturulmus olan semboller
Formasyon katmaninin agiklamalari ile esleserek olmasi gereken
sembolojiyi kazanmis oldu.
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11. Ayni islemleri Table Of Contents’deki Yollar Katmani icin yapalm.
Yollar Katmanina ait Layer Properties’den Symbology sekmesine
geciniz.Categories altinda yer alan Match to symbols in a Style
fonksiyonunu ayarlayiniz. Value Field’a, Aciklama, Match to symbols
in Style’a, Jeoloji.style kiitiphanesini ayarlayiniz. Sonra da OK tusuna
basarak islemi sonlandiriniz. Boylece Style dosyasindaki semboller,
katmanin Aciklama satinundaki isimlerle eslestirilerek otomatik
olarak atanmis olacaktir.
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i_dy'er Properties

Fields .|| Definition Guery || Labels || Joins & Relates || Time .|| HTML Popup |

: Unique values, marry
Match to symbals in 3

Match to symbols in Style

| General | Sourc election || Displa:
Show:
Feat iD!aw cati ching field values to symbels in a style. | Import...
Calegories Value Field
- Unique valugs |Agik|ama |ﬂ

Quartities |C: \ARCGISTI_EGITIMUygulama_05"Style'Jealaji.style ‘VI Browse..
Charts
Multiple Attributes Symbol | Value Label Count
<all other values> <all other values» 0
<Heading> Acikiama 104
1. Derece Yol 1. Derece Yol 59
(& I e 2. Derece Yol 2. Derece Yol 3
z —+—+—Demir Yolu Diemir Yalu 14

[Matc:h Smbols] [ Add Values... Remove

Remawve Al ][ Advanced ~

oK

] [ Cancel ] [

Apply

12. Tabaka Dogrultu Katmanina ait Layer Properties mendsiinde

Symbology sekmesine gegciniz.
fonksiyonunu ayarlayiniz.

Dogrultu semboliini se¢iniz ve OK butonuna tiklayiniz.

| General || Source || Selection | Displ

Symbology |eids || Definiion Query | Labels | Joins & Relates | Tme || HTML Popup)|

Show:

|
[Draw ciffeEmPESTET the same symbol. mpart

Features

Single symbol
Categories
Quantities
Charts.
Muiltiple Attributes

Symbol

Feaures altinda Single Symbol
Symbol Selector penceresinden Tabaka

]

Symbol Selector

Legend

[Type here to sea [v] @ @ B8~
Search: () All Styles

Label appearing next to the sy () Referenced Styles

C:\ARCGIS10_EGITIM\Uygulama_05\5tyle\Jeolo[#

Additional description appearing

= t |

Dogrultu Atmli Egim At Fay Marker Symbl
Fay

Tabaka
Degruia

Current Symbol

o
Size: 17.01 [
Angle:  [0.00 (2]

[£3]
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13. Advanced butonundan Rotation fonksiyonunu seciniz ve Rotation
Field’i Dogrultu olarak ayarlayiniz.Agik olan her iki pencerede de OK

butonuna tiklayiniz.

3]

Layer Properties
_G_‘g_nev?l\ S_ou_n;:e sx_alg_;tiqn _Digpl ields | Dej_i_ljﬂion_C_J_ue_r_}' Lab_gls_ Jo_\ns_& Rx_elat_es T_im_e | H'!'!'v1L F_‘Dpup_
| Show: -
Feat Draw all features using the same symbol.
Single symbol
ymbal
Categories Symbol
Quantities W
Charts ' JREE S B——
Multiple Attributes PR | e e S ')
Size, |
Legend Symbaol Levels..,
Rotate @

Rotate Points by Angle in this field:

DOGRULTU

v @

Rotation Style:

0]
a0
27
80

(%) Geographic

Randaom

A
i}
130
270

() Arithmetic

[ OK l [ Cancel ]

14. Bu islem ile tabaka dogrultu sembolleri veri tabaninda bulunan agl

degerlerine gore dondiir

Ulmdis olacaktir.

15. Projeyi kaydediniz ve ArcMap’den gikiniz.

Uygulama 6: Cografi Verile

rin Sorgulanmasi;

Select Features, Select By Attribute, Select By Location, Select

By Graphics;
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Cografi Bilgi Sistemlerinde grafik ve grafik olmayan verilerin birbirleri ile
bitinlesik olarak sorgulanmasi miimkindir. Boylece grafik verilerden sozel
verilere, sozel verilerden grafik (konumsal) verilere hizli erisim imkaniniz olur.

Onceki uygulamalarimizda Grafik verilerin veritabanina goéz atmak
istedigimizde Tools Toolbar’dan identify aracini kullanmistik. Benzer sekilde
veri tabani bilgilerinden Grafik veriye hizli erisimi Main Menu Bar’da yer alan
Find fonksiyonu ile gerceklestirmistik. Diger bir deyisle Find fonksiyonu text
veriden grafik veriye ulasmamizi saglamisti.

Bu béliimde ArcMap araylziinde programin bize grafik segmek icin sagladigi
araglarin (Select by rectangle, polygon, lasso, circle, line) kullanilimasi,
Gorintilenen Grafik verilerin veri tabanindaki 6znitelikleri (attributes)
Gzerinden mantiksal sorgulamalar yaparak Grafik veriye ulasmasi (Select By
Attributes) ve farkhh cografi verilerin birbirleriyle mekansal iliskilerinin
sorgulanmasi (Select By Location) gibi  konular (izerinde duracak ve
uygulamalar yapacagiz.

1. ArcGIS10_Egitim klasoriinde yer alan Uygulama_06.mxd dosyasini

ArcMap ortaminda aginiz.

2. Tirkiye Maden Yataklari Data Frame’inde yer alan ILLER katmanini

Identify @ aracliyla inceleyiniz.
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8 Find araci sayesinde Oznitelik bilgilerinden (Attributes) herhangi
birini bildiginiz bir grafik veriye ulasabilirsiniz. Ornegin: Corum ilini
bulmak istiyorsunuz...

Veritabanindaki metinsel(text) ifadelerden ekrandaki grafik veriye

ulagsmanizi saglayan & Find araci Uzerine tiklayiniz. Features
sekmesinde Find kutucuguna Corum ifadesini yazip Find butonuna
tiklayiniz. Arama sonuglar icerisinde Corum vyazan vyere cift
tikladiginizda ekrandaki goriinti otomatik olarak Corum {izerine
gidecek ve flash goriintii ile yerini belirtecektir.
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B Find

(%]

Find

c:ations || Linear Referencing |

Find: | corum

Search:
® all fields
O In field:

In: I <Visible layers >

Find features that are similar to or contain the search string

_'__! New Search

Cancel

Right-click a row to show context menu.

Walue

‘CORUM

Layer Field

One object found

4. Sonug lizerinde mouse’un sag tusuna basip Select secenegine

bastiginizda ise Corum ili secilmis olacaktir.

Walue

CORUM

Layer Field

One object found

“g- Flash

@‘l Zoom To

é\?ﬂ] PanTo

|:|!] Create Bookmark
@ 1dentify...

{50 seec !

Unselect

F}l Add to My Places
FU Manage My Places. ..

I%® add as Stop to Find Route
J§* Add as Barrier to Find Route

-~

ArcGIS 10’da gelistirilen Tools Toolbar'daki Select Features By secenegi size
farkh sekillerde grafik segim imkanlari sunmaktadir.

Select by Rectangle: Olusturdugunuz diktortgenle grafik veri

se¢menizi saglar.

Select by Polygon : Olusturdugunuz alani dikkate alarak grafik veriyi
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segmeniz
Select by

i saglar.
Lasso

: Olusturdugunuz kement sekline gore grafik

veriyi se¢menizi saglar.

Select by

Circle

: Olusturdugunuz cember sekline gore grafik

veriyi secmenizi saglar.

Select by
segcmeniz

Bu secenekleri

Line
i saglar.

: Olusturdugunuz cizgi sekline gore grafik veriyi

#

Select by Rectangle

Select by Polygon

K

28 £ £ | B 4

Select by Lasso
Select by Circle

Select by Line

kullanirken

segcim yapacagimiz

katmani Selectable

Layer(segilebilir katman) yapmamiz daha uygun olacaktir. Sadece bir grafik

veri secmek icin Select by Rectangle,Lasso veya Circle seceneklerinden birini

secip grafik veri tGzerinde mouse ile tiklamaniz yeterli olacaktir.Bu aracglar size

daha hizli se¢cim imkani saglamak amaciyla tasarlanmistir.

5. Katman secilebilirligini ayarlamak icin Table of Contents’de List By

Selection [E| sekmesine tiklayiniz.
6. Listede ILLER katmaninda Click to toggle selectable butonuna
tiklayarak iller katmaninin segilemez olmasini saglayiniz.

Table Of Contents

L:'UJ

=l Selectable (no features select... RE
(& 1LER M&E0 pM
________ ~
o Ulkeler i M) =~
Click to toggle selectable L5
=] Mot Selectable = J-=
< MADEM B M0 L

I x

Table Of Contents nx
% 8 S[E)
: =| Selectable {no features select... RO
|& MADEN K &0
| & Ulkeler M0 b
=] Mot Selectable
~ ‘:'\@'_ILIER_ T mEo )

] EU
Click to toggle selectablep
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7. Katmani tekrar segcilebilir olarak ayarlamak icin Not Selectable
kisminda tekrar Click to toggle selectable butonuna tiklayiniz.

Bu asamaya kadar ekran Uzerinde se¢im araglarini inceledik.  Simdiki
uygulamamizda Tirkiye Maden Yataklari Data Frame’i (zerinden bazi
sorgulamalar yapacagiz.Haritadaki iller maden ¢ikan noktalarini sayisina gore
actk renkten koyu renge dogru sembolize edilmistir.Amacimiz, sinirlari
icerisinde maden ¢ikan noktalarin sayisi belirli olan illerden, belirtilen sayida
noktaya sahip olanlar igerisinden metalik maden igerenlerin sayisini
bulmaktir.

Soru: Maden_Cikan_Nokta sayisi 8'den fazla olan illerden, il sinirlari
icerisinde Metalik Maden bulunduranlarin sayisi kagtir?

8. Main Menu Bar’da Selection menisiinden Select By Attributes
segenegini seginiz.
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Selection | Geoprocessing  Customize
- — -
) Seee By Atiktes .
{Bgy select By Location. ..

_— -

+
s

Interactive Selection Method  »

Selection Options...

9. Acllan pencerede Layer kismini ILLER katmani, Method’u Create a
new selection olacak sekilde ayarlayiniz. Usteki pencerede katmana
ait field isimleri listelenmektedir. Listeden Maden_Cikan_Nokta
secenegine c¢ift tiklayarak bu field isminin alttaki komut satirina
gelmesini saglayiniz.

10. Alt pencereye “> 8” yaziniz. Komut satirindaki ifadenin sekildeki gibi
oldugundan emin olduktan sonra OK butonuna tiklayiniz.

Select By Attributes
= = = = = e = = = = = = = = 4
JLaver: 1€ 1LLER =
[ Only show selectable layers in this list |
\I'\"Ietlod:_ J_Createanew selection Iz A
[Shaps_Length] [a?
[Shape_Area]
[End_Hmd]
[Erj_Hmd] =
e led) — — o
f [Maden_Cikan_Molta] -

on

SELECT ZFROM ILL ERWHERE:

[Maden_Cikan_Nokta] =8 )
- — . e —

Clear ][ Werify ][ Help ][ Load... ][ Save... ]

Lok J[ oy J[ Cose |
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Bu islem ile 8 noktadan fazla noktada madencilik faaliyetleri yuratulen iller

secilmis olacaktir.

11. Bu iller igerisindeki Madenleri bulmak icin Selection menisiinden
Select by Location secenegine tiklayiniz.

Selection | Geoprocessing  Customize

By select By Attributes. ..

=]
|
H
|
L -,
4

Interactive Selection Method

Selection Options...

12. Agilan pencerede Source layer’i ILLER, Spatial selection method’u
‘Target Layer(s) features intersect the Source layer feature’, Target
layer(s)’1 ise MADEN olarak ayarlayiniz. OK butonuna tikladiktan
sonra segili olan ILLER katmani igerisine giren butin MADEN’leri
bulacaktir. Metalik Madenleri bulmak igin sorgulamaya devam
ediyoruz.
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Select By Location

Select features from one or more target layers based on their location in
relation to the features in the source layer.
Selection method:
select features from v
fc):
Targi\ayﬂs;._
mapen |
= O
O Ukeler

[Jonly show selectable layers in this list
= = ===
Source layer:

[ nier =1 !
Use selected features {17 features selected) 1
—— e mm mm mm mm mm mm Em Em o = o= e

Spatial selection method:

Target layer(s) features intersect the Source layer feature "

[ apply a search distance

o) ) o

13. Main Menu Bar’da Selection menistinden tekrar Select By Attributes
secenegini seciniz.

14. Layer kismini MADEN, Method'u select from current selection
olarak ayarlayiniz. Ustteki listeden TUR ismine cift tiklayarak
asagidaki komut satirina gelmesini saglayiniz. Tir fieldi icerisindeki
kayitlari listelemek icin Get Unique Values butonuna tiklayiniz. Daha
sonra listeden Metalik Madenleri secip cift tiklayiniz. Komut satirina
geldigine emin olduktan sonra OK butonuna tiklayiniz.
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SelectByAwbutes ___ ____ [2)Ed
| Layer: j manen
[C] Only show selectable layers in this list

\Met_hcd:_ iSeIeCI from cument selection

JEl_le

[OBJECTID]
[TUR]
[KAPASITE]
[ALTTUR]
[KOD]

- R demmaddgler o
2 - Metalik Madenler
T Ml

Get Unique Values | Go Te: l:l

SELECT.- FROM MADEN WHERE:

[TuRi=2 1
Cm =

Clear ][ Verify ][ Help ][ Load... ][ Save.. ]

[ ok J[ ey | [ Clse |

Table Of Contents’de List By Selection & sekmesini kontrol
ettigimizde Sonug olarak ILLER katmanindan 17 il igerisinde, MADEN
katmanindan 99 tane segili Metalik Maden oldugunu goreceksiniz.

-

=] Selected

<& MADEN H [ %
& ILLER B M 17
=] Selectable (no features selected)
& Ulkeler HME0
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15.

Simdi yeni bir uygulama yapmak lizere Ankara Data Frame'ini aktif
hale getirelim.

Pl Edt  vew Sookeads et Seecten  Cesoroteiiey Custoewre  Windtwd  Hel
TR N RNl T FAnaRenisalisecle sl ool ool izl s BTETETF
...... T
h [EETEYTR i
Wl & 5 Turicye Macen atsien
T & 2w
I B s
-3 5 B Uk
il = ) |
" # B ol O
"'_ B ey
| 5y I
.l Y
'Y 2 sy

G
5 i
D e L
8
Lo
[
|

=e

Soru: Alper Sokak’in 500 m etki bandinda bulunan binalardan taban alani 500
m?den buyiik olanlari bulunuz.

16.

17.

Bu soruyu ¢ozmek icin oOncelikle Alper Sokak’in  bulunmasi
gerekmektedir. Selection menisiinden Select By Attributes
secenegine tiklayiniz.

Layer kismini Yol_Orta katmani, Method’'u: Create a new selection
olarak ayarlayniz. AD fieldi Uzerinde gift tiklayarak komut satirina
gelmesini  sagladiktan sonra AD fieldt igerisindeki kayitlari
gorintilemek icin Get Unique Values butonuna tiklayiniz. Komut
Satirinda “AD” = ‘Alper Sokak’ yazdigina emin olduktan sonra OK
butonuna tiklayiniz.
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ILayer: [ vol_orta

[] Only show selectable layers in this list
]
‘Mﬁhﬂd |Creata anew selection
—
=y pac]
"OBJECTID"
"OBJECTID_1" =
"SERIT
“AD”
ANAARTEL

i

5. Cadde’

A Mithat Efendi Sokak’
‘Abdullah Cevdst Sokak’

“Abidindaver Sokak'
"Ahmet Rasim Sokak’

~
L
(o] [Bprdokek, .
Get Urique Values |GoTo: ||
"AE',;E:% WHERE:

e = - -

Clear I[ Verify ][ Help ][ Load ][ Save ]

[ L ][ Apply ][ Close ]

18. Alper Sokak’in 50 m etki bandindaki binalari bulmak i¢in Selection
Menisiinden Select by Location secenegine tiklayiniz.
19. Ayarlari sekildeki gibi yaptiktan sonra OK butonuna tiklayiniz.
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Select By Location .

Select features from one or mare target layers based on their location in
relation to the features in the source layer.

Selection method:
|select features from M

Target layer(s):
Y -

g

O Parseller

O Imar

[ anly show selectable layers in this list

Source layer:
EICEYED o o

:F ¥ Yol_Orta |

Use selected features {1 features selected)

Spatial selection method:

|Targe1 layer(s) features are within & distance of the Source laver feature M

—_—— ==

’ Apply a search distance
1

|
» i

N e e =

Lo oo ) e

20. Bu asamada Alper Sokak’in 50 m etki bandinda kalan biitiin binalar
secilmis olacaktir. Bu binalarin icerisinden taban alani 500 m*den
biylk olanlari bulabilmek igin tekrar Select By Attributes secenegini
tiklayiniz.

21. Select By Attributes penceresinde ayarlari sekildeki gibi yapiniz.
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i-‘n = ?

Layer: 1 Binalar =]
[ Only show selectable layers in this list

Method: Select from cumert selection
"BINA_ADI" A
"Shape_Leng" .
"Shape_frea”
"Bagimsiz_B" =
"Mahalle"
"Sokak_Adi" L

Get Unigue Values | Go To:

[ Clear ][ Werify ][ Help ][ Load... ][Save... ]

oK ][ Apply ][ Close ]

Sonug olarak Yol_Orta katmanindan 1, Binalar katmanindan (Kapi_No:37) 1
grafik veri secilmis olacaktir.

Table Of Contents 1 x
% 8 (8]
[=] Selected

&% Yol _Orta BMEL

B Alper Sokak
& Binalar M1

@ 37
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Simdi yapacagimiz érneklerde ArcGIS’de Rapor hazirlama ve grafik olusturma

fonksiyonlari Gzerinde duracagiz.

Rapor Olusturma:

Bu 6rnekte ArcGlS’in rapor hazirlama 6zelligine 6rnek verecegiz.

Ankara Data Frame’inde Sokak Adlarini ve onlara ait uzunluklari gésteren bir

rapor hazirlayacagiz.Rapor hazirlama 6zelligi ArcGIS'de size rapor hazirlama

sihirbazinin sagladigl imkanlarla ¢ok kolay ve c¢ok kisa sire igerisinde

gerceklestirilebilmektedir.

22. Main Menur Bar'dan View>Reports>Create Report seceneklerini

sirasl ile seginiz

Data View

Yiewe l Bookmarks  Insert Selection

Geoprocessing Customize

)| Layout View

Graphs k|

| Reports ] |

Create Report..,

Scroll Bars
Status Bar

[OE Rulers
N G

P Data Frame Properties...
| Refresh F5
Il Pause Drawing Fa

S| Pause Labeling

Load Report...
Run Report...

23. Acilan pencereden “AD” ve “Shape_Length (uzunluk)” Field’larini

secip sag yoni gosteren oka tiklayiniz.
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Repart Wizard

\which fields do you want on your report?

Layer/Table: Report View Contents Field:

[ YoLore M| ]

Luwailable Fields: = =peport Fields:
FID
QBJECTID [I]

OBJECTID_1 ‘
JSERIT. — o o o o o o

AD
TAMRARTEC — T T T T T T T [»)

Tl . e e e m = = — = 4]

Shape_Leng “

-

-

[ Dataset Options.. ]

rReport Wizard “

Wwhich fields do you want on your report?

LayerTable:

Report View Contents Field:
& Yol_Orta i 1]

Available Fields: Repart Figlds,
FID kA 1 +
OBJECTID 1| 5hape_Leng

OBJECTID_1 1N
SERIT
ANAARTEL
TIP

Dataset Options. .. ]

e | [(Hew ] oo ]

24. Sirasi ile Next > Next dedikten sonra gelen pencerede Raporda

Gostermek istedigimiz Fieldlarin adini yani AD ve Shape_Length
fieldlarini asagidaki gibi seginiz.
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Report Wizard x|
\which fields do you want sorted on your report?
You can sort fields in ascending or descending order.
AN Fislds Sort

AD [v Ascending [ 2

; wﬁtﬁ& || » || Ascending w
T
3
3 &y
[ Summary Options... ]
[ Cancel | [ <Back |[ Mest> | [ Finish |

25. Tekrar Next butonuna basarak pencerenin sag lst kosesinden
raporun yatay (horizontal) veya dikey (Portrait) olma durumunu

ayarlayiniz.Bu ornek icin Portrait secenegini seginiz.

| X]

R e

How would you like to layout your report?
Layout Orientation
(%) Stepped (5 Portrait

- O Outline O Landscape

Adjust the field width so all fields fiton a

e __________________________________.% page.
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26. Tekrar Next butonuna basiniz ve Havelock style’i secip Next

butonuna basiniz ve Rapor igin baslik belirleyiniz.Bu 6rnek igin basliga

Sokak isimleri ve Uzunluklan yaziniz.

Report Wizard 3%

-

Wwhat title do you want for your report?

E..Sokak isimleri ve Uzunluklan|

That's all the information the wizard needs to create your report.
Do you want to preview the report or modify the report’s design?

{#) Preview the report.
) Modify the report’s design.

B T

27. Raporu goruntilemek icin Finish butonuna tiklayiniz ve raporu

gorintileyiniz.

[ et Viewor ok Himter e Uit T — (B %)
few | |0 Bh | [ |20 [0 [ 2 |Gh on 08 [w]| 64 D 12 S
| e i
|| — - 1 3 5 & - - [
-II ameusss
Sokak Isimleri ve Uzunluklarm
: AD
i
0.Cadde
5.Cadde
5.Cadde T 3%
5.Cadde 10001278
AMithst Efend 3520006
Bokak
Aldbrhat Efens 48130251
Sakak
AMithat Efens EL416282
Eckak
Adbirhat Efens 1208158108
Sakak
Abdullak Covder 100360028
Bakak
Abdullah Covder 111151582
a Sakak -
< r
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Grafik Olusturma:

Bu 6rnekte ArcGlS’in grafik hazirlama 6zelligine 6rnek verecegiz.
Maden Yataklari Data Frame’inde il isimlerini ve o illerdeki maden ¢ikan
nokta sayisini gosteren bir grafik hazirlayacagiz. Grafik hazirlama ozelligi

rapor hazirlamada oldugu gibi ArcGlS’de sihirbazin sagladigl imkanlarla ¢ok

kolay ve ¢ok kisa slire icerisinde gergeklestirilebilmektedir.

28. Turkiye Maden YAtaklari Data Frame’ini aktif hale getiriniz.

29. View > Graphs> Create Graph segenegine tiklayiniz.
30. Agilan Graph Wizard penceresinde

asagidaki ekran kopyasinda

oldugu gibi Layer/Table kismina ILLER katmanini X Label Field’a AD

sitlin ismini secili hale getiriniz ve Next butonuna tiklayiniz.
il Create Graph Wizard
Graph type:
3[[|_|_ Wertical Bar |vl Graph of ILLER
‘ 0 8INGOL
Layer(Table: Bl 11 MANSA
[ = - Bl OSTANEUL
o [ REFAL
Value field: [Maden_cikan_nokta E} B 13 KavSERI
e L 10SHMANIVE
X field (optional): <None > | Value  [w Ly OKLUs
I _Bl_lj - W 7 TR&BZON
% label field: | = L 1BURDUR
: = L OTUNCEL
Vertical axis: |Left ] <! W 15 KONYA
— £ W 21 5AS
Horizontal axis: | Bottom v] OI [ 1TEKIRDAG
e 5 1 OSANLIURFA
[¥] Add to legend [[]show labels (marks) = W S ERZINCAN
3
P T 3 1
Color: [ Match with Layer [ = i = Sl
o sty [Recterge [x] - Jeiey
; : T L 1DazcE
Wultple bar type: | side [ : BB 3 GUMSHANE
Bar size (%): 70 (5 []show border i = ?I:Iglz:ég-
] I 2 GAZIANTEP
NIGDE USAK RIZE ORDU TOKAT SRMAK ICEL | 4 DENZLI
. 0SAMSUN

Vertical Bar

Add -

Load Template +

31. Penceredeki Title kismina Maden Cikan Nokta Grafigi yaziniz,Graph in

3D view secenegini isaretliyerek grafigi 3 boyutlu goériiniime kavusturunuz

ve

Finish

butonuna

basarak

islemi

sonlandiriniz.
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il Create Graph Wizard

B[]

(%) show all features/records on graph
Highlight currently selected features jrecords
(O show only selected featuresfrecords on the graph
Gerieral graph properties
Title: Maden Cikan Nokta Grafigi

Footer:

Graph in 3D view

Graph legend
Title:

Position: ‘R,qm

[v]

Axis properties

Left  |Right || Bottom [ Top |

[ Maden_cikan_Nolta

Title:
Visible

Logarithmic

Maden_Cikan_Mokta

Maden Cikan Nokta Grafigi

i 0
BINGOL SIVAS NIGDE USAK RIZE ORDU

i’
TolaT

SIRNAK ICEL

0 BINGOL
11 MANISA
8 ISTANBUL
18 ZMIR
18 KAYSERI
1 OSMANNME
0 KLIS
7 TRABZON
1 BURDUR
0 TUNCELI
18 KONY A
21 SIWAS
1 TEKIRDAG
0 SANLIURFA
9 ERZINCAN
6 ERZURUM
6BMLIS
2 ADVANAN
SANASYA
1 DuZCE
3 GUMUSHANE
2 NIGDE
T YOZGAT
2 GAZIANTEP
4 DENEZLI
0 SAMSUN

r—

Finish

] [ Cancel

32. Grafiginiz ekranda asagidaki sekilde goziikecektir.

:ﬁaden Cikan Nokta Grafigi

Maden Cikan Mokta Grafigi

=
h

haden_Cikan_Mokta

0 d " -
BINGOL KILIS ERZNCAN DENIELI USAK

{ '
RIZE MUS SIRT

AD

a1
ISPARTA

K.IMARAS

| d
AGRI KKTC

0 BINGOL
11 MANISA
9 ISTANBUL
18 EZMIR
18 KAYSERI
1 OSMANNE
0 KILIS
7 TRABZON
1 BURDUR
0 TUNCELI
18 KONYA
21 SMAS
1 TEKIRDAG
0 SANLIURFA
5 ERZINCAN
& ERZURUM
6 BITLIS
2 ADIYAMAN
S AMASYA
1 DGZCE
3 GUMOSHANE
& NIGDE
TYWOZGAT

33. Uygulama_06.mxd’yi kaydedip ArcMap’den ¢ikiniz.
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Uygulama 7 : Raster Haritalarin Cografi Olarak
Koordinatlandirilmasi (Georeferencing);

Taranmis raster verilerin gercek diinya ylizeyi lizerindeki koordinatlarina tam

oturmas! icin vyapilan isleme cografi koordinatlandirma(georeferencing)

denilmektedir. Bu islemi yaparken raster Uzerindeki koordinatlari bilinen

noktalarin arayilizde eslesmesi saglanir. islem sonunda koordinati eslesecek

noktanin se¢cim hassasiyeti, paftanin tarayicidaki tarama hassasiyetine kadar

bircok etkene gore RMS(karekok) hatasi belirlenir. Bu hata belli bir standard

sapma degerinin icinde kabul edilebilir ama bu degerin lzerindeyse islemin

tekrari gerekmektedir.

1. C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama07/Uygulama_07.mxd’yi
cift tiklayarak ArcMap 10’da aciniz.

%  ArcMap 10

2. Customize > Toolbars > Georefencing tiklayiniz. Raster verilerin

koordinatlandirilmasi

kullaniimaktadir.

icin Georeferencing arag cubugu

Customize | Windows Help
Toolbars 3

Extensions...

Add-In Manager...

Customize Mode...
Style Manager..,

ArcMap Options...

3D Analyst
Advanced Editing
Animation

ArcScan

COGO

Data Driven Pages
Data Frame Tools
Distributed Geodatabase
Draw

Edit Vertices

Editor

Effects

Feature Cache
Feature Construction
GP3

Geocoding
Geodatabase History

Geometric Network Editing

Georeferending || Layer: | 224224 3¢ tif A Q - .\f @

Fit To Display
Flip or Rotate »

Transformation 3

Auts Adiust

Georeferencing
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3. Table of Contents’de tek bir raster veri bulundugundan dolay! Layer

6.

secenegi otomatik olarak f22d22d3c.tif dosyasini secili olarak
getirmistir. Fakat birden fazla raster bulunursa hangi raster lizerinde
georeferencing islemi yapilmasi isteniyosa ilk olarak Layer’dan o
raster’in secilmesi gerekmektedir.

Georeferencing menisinin altindaki Auto Adjust’in tikini kaldiriniz.

f22d22d3c.tif rasterinin sol Ust késesine dogru Zoom In araciyla )
yakinlasiniz. Raster Gzerinde bu kdseye ait koordinatlar yazmaktadir.
Georeferencing ara¢ cubugunda bulunan Add Control Points l?‘
aracini secerek sol kdse noktasinda asagidaki goriintiide oldugu gibi
mouse’un sol tusuna bir kere tiklayiniz. Gergek koordinat degerlerini
girebilmek icin mouse’un sag tusuna bir kere tiklayarak Input X and Y
secenegini tiklayiniz. Agilan pencereye pafta lGzerinden okudugunuz X
ve Y koordinatlarini asagidaki gibi yaziniz.

Georeferencing v | Layer: |f22d22d3c f | G 'E

; Cancel Point !
Enter Coordinates
X | 42165296
¥ | 4541754.38
[ Ok l [ Cancel ]

ilk noktaya ait degeri girdikten sonra ikici kdse olarak paftanin sag st
kdsesine yakinlasiniz. Georeferencing arag¢ ¢cubugundaki Add Control
Points araciyla sag Ust koseye mouse’un sol tusuna bir kere ve
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ardindan sag tusuna bir kere tiklayarak asagidaki X ve Y koordinat
degerlerini yaziniz. OK'i tiklayiniz.

InputXandY ...
. M

K 422178.28 |

¥ 454175373 |

[ o« | [ cencel |

7. Ayniyontemlerle paftanin sag alt kdse ve sol alt kose koordinat
degerlerini asagidaki gibi tanimlayiniz.

m

X: | 422170.94 |

¥ | 454106461 |

[ ok | [ cancel |

Sag Alt Kose m

X: | 421645.06 |

Y: | 4541070.25 |

| ok | | cencel |

Sol Alt Kése
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8. Tum noktalara ait koordinat degerlerini yazdiktan sonra

Georeferencing ara¢ cubugundaki View Link Table aracini ]
tiklayiniz. Agilan Link Table penceresinden yanls yazilan X ve Y
koordinatlarini Xmap ve Ymap seceneklerinden dizeltebilirsiniz.
Daha sonra pencerenin sol altinda bulunan Auto Adjust’in tikini
atiniz. OK’i tiklayiniz.

Link Table
: . ] e —
Link ¥ Source Y Source | ¥ Map Y Map Residual ¥
1 0.452031 29.625934 421652,400000  4541754,330000 1 231717
2 21,222727 28.612460 422178,290000 4541758.730000 | 2.31471
3 21,134500 2381533 | 422170.940000  4541064.510000 I 2.31354
4 0.403338 2.426943 \ 421645.000000  4541070.250000 2.31599
i1 IES
. — )
Transformation: ist Order Polynomial {Affine) | |
! I
Total RMS Error: Z.31535
e S S e e e e e e a2
T T e From o

9. Raster veri girilen gercek koordinat degerlerine tasindigl igin
ekrandaki goruntiiden kaybolmustur. Full Extent @ butonuna
tiklayarak rasteri ekrana getiriniz. Mouse’unuzu hareket ettirdiginiz
sag alt ekranda goriintilenen koordinat degerlerinin degistigini
goreceksiniz.

Yapilan degisikliklerin farkli bir raster veri olarak kaydedilmesi
gerekmektedir.

10. Bunun icin Georeferencing ara¢ cubugunda Georeferencing >

Rectify’i tiklayiniz. Ayarlari asagidaki gibi yaparak Save butonuna
basarak islemi tamamlayiniz.
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Georeferendng || Layer: [22d22d%
| Update Georeferencing

| Recify... |

Flip or Rotate 3

Transformation 3

Auto Adjust

Update Display

Delete Control Points

Rezet Transformation

e e

ot >
eDsi s — :
Resample Type: |Nearest Meighbor (for discrete data) I
Output Lacation: | €:\ArcGIS10_EGITM\Jygulama_07 | @ :
Mame: REC_F22d22d3c1.6F | Format: :

b Gompresson Type:

Compression Quality
et LN

Rektifiye edilen raster veriye projeksiyon sistemi tanimlanmaldir. ArcMap

araylzi icerisinde saklanabilir pencere olarak gelen ArcCatalog ile verilere

projeksiyon sistemi tanimlanabilmektedir.

Il

Fie B3t Ve fRockmaks  lmert Seecton  Geoomceseng  Citeee  Windoet  nep

RPN SR

i Seorstermeong s | 1T

-

i e o — — — — — ———

- — oy,

= i e - arci810_BSITMUppuanas 67
& Il e
& Frzzze Fetmso
W Faaiadie e st
£y |

L =EE R ]

22976 2044 Doomal Degress.

11. Catalog penceresini agmak icin Standard ara¢ cubugu (izerinde

Catalog Window 51 simgesini tiklayiniz.
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12. Catalog penceresinde REC_f22d22d3c.tif dosyasi

Gzerinde sag

tiklayarak Properties’i seciniz. Acilan Raster Dataset Properties

penceresinde Spatial Reference secenegi herhangi bir projeksiyon

sistemi heniiz tanimli olmadigindan dolayr <Undefined> olarak gelir.

Yanindaki “Edit” secenegine tiklayiniz.

Catslog
E-2 4N aE| g | B
Location: |§# REC_f22d22d3c1.6f

= Eﬁ Home - ArcGIS 10_EGITIMYJygulama_07
B B f22d22d3c.tf
[ED Fazd22d3c_Pafta.shp
= B f2adeadic_rec.tf

# [ ReC ‘
Q] uyg Y coov
% 3 Folder cq % | Delete
£ ﬁToo\boxe Rename
X @ Databas
5 @Databas A4 Create Layer...
X @ GIS Serv Load

Export
Build Pyramids...

Calculate Statistics. ..

|=]| Item Description...

SEfl Publish to ArcGIS Server. ..

|m‘ Properties...

Raster Dataset Properties

General
| Property
Pyramids
Compression
B Extent
Top
Left
Right
Bottom
= Spatial Reference

Linear Unit
Angular Unit
= Statistics
EH Band_1

Build Parameters
Min
Manc
Mean

| Std dev.
Classes

alue #)
level: 3, resampling: Nearest Neighbor Build...

Naone

4541798.52811
421631.524081
4221344856706
4541004, 16586
<Undefined>

~====

Edt. | |

- - - - -

Options +

skipped calumns: 1, rows: 1, ignored value(s): 3
0

255
167.65618054258
33.629605438111
o

13. Acilan Spatial Reference Properties penceresinde ayni yere ait daha

onceden koordinat sistemi

sistemi eklemek i¢in Import’u seginiz.
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_08/F22d22d3c_Pafta.shp katmanini
secerek Add butonuna tiklayiniz.

tanimlanan bir

katmanin koordinat
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XY Coordinate System

Name: Unknown

Details:

Browse for Dataset :

Logcin: | Uygulama_07 v & W@

-

T T T
REC_ faad22d301. 6

Name; F22422d3c_Pafta.shp fkd

Show of type! | Ganoraphic datssets v] [ el |

e As Save the coordinate system to 3
file.

14. Spatial Reference Properties penceresinde OK'i tiklayiniz. Raster
Dataset Properties penceresine koordinat ve projeksiyon sistemleri
bilgileri gelmektedir.

Spatial Reference Properties

XY Coordinate System |

MName; ED_1950_UTM_Zone_35N
Details:
Projection: Transverse_Mercator F

False_Easting: 500000,000000
False_Morthing: 0.000000
Central_Meridian: 30,000000
Scale_Factor: 1.000000
Latitude_Of_Origin: 0.000000
Linear Unit: Meter {1.000000)

Geographic Coordinate System: GCS_European_1950
Angular Unit: Degree (0,017453292519943295)
Prime Meridian: Greenwich {0.000000000000000000)
Datum: D_European_1950
Spheroid: International_1924 M

Select a predefined coordinate system,

Import a coordinate system and X/, Z and M
domains from an existing geodataset (e.q.,

feature dataset, feature dass, raster).

Create a new coordinate system.

Edit the properties of the currently selected
coordinate system,

Sets the coordinate system to Unknown,

Save the coordinate system to &
file.

[ OK. ][ Cancel ][ Apply
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Raster Dataset Properties
General |
Property Value |ﬁ|
Pyramids level: 3, resampling: MNearest Meighbor _Byl|_d___|
Compression Mone
B Extent
Top 4541798.52811
Left 421631.924081
Right 422184,436706
Bottom 4541004, 16586
I=I Spatial Reference ED_1950_UITM_Zone_35M [ = |
Linear Unit Meter {1,000000)
Angular Unit Degree (0,017453292519943295)
False_Easting 500000 =
False_Morthing 1]
Central_Meridian 30
Scale_Factar 3
Latitude_Of_Origin 0 |
Datum D_European_1950
Bl Statistics __ Options |
[E Band_1 !V|
B ild Deramatare clinmad ralimmne: 1 eruwe: 1 immerad wsbisfels 15
ok [ Cencel | [ mopy |

15. Raster Properties ekraninda OK’i tiklayiniz. REC_f22d22d3c.tif raster’i
cografi olarak koordinatlandiriimis olarak kullanilabilir. ArcMap’i
kaydetmeden kapatiniz.
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Uygulama 8 : ArcCatalog’da Veritabani Tasarimi;

ArcCatalog, ESRI'nin vektor ve raster verilerinin tasarlanip yonetildigi arayiz
uygulamasidir. ArcGIS Desktop yazilimi icerisinde gelen bu arayliz ArcGIS
10’dan itibaren ArcMap araylzi icerisinde ayri bir pencere olarak da
gelmektedir. ArcCatalog ile sunlari yapabilirsiniz;

e ArcGlIS veri formatlarinin olusturulmasi (Geodatabase Feature Class,
Raster Dataset ve Shapefile)

e Veri tabani tasarimi olarak Field’larin olusturulmasi ve 6zelliklerinin
belirlenmesi

o Verilerin kopyalanip yapistiriimasi, import, export vb sekilde
yonetilmesi

e Veri tabani 6zellikleri olan Subtypes, Domain, Relationship, Topology,
Network Dataset, Geometric Network vb. fonksiyonlarin
tanimlanmasi

e ArcMap ve ArcToolbox araylzlerine verilerin siriklenip birakilmasi
ve yonetilmesi

e Verilere ait tanimlayici bilgilerin Item Description olarak belirlenmesi

e liskisel Veri Tabani Yénetim Sistemlerine(IVTYS) dogrudan baglanti
kurulmasi

e ArcCatalog arayiiziinde verilerin Preview fonksiyonu ile dnizlenmesi

e Windows Gezginine benzer sekilde verilerin gorintiilenmesi,
siralanmasi ve yonetilmesi

ArcCatalog’da ESRI Vektor Verilerinin Olusturulmasi

Shape File; ESRI'nin ArcView 3x Desktop GIS yazilimindan itibaren Urettigi
grafik ve sozel veri depolayan vektor veri formatidir. Shapefile dosyalari
Nokta(Point), Cizgi(Line) ve Alan(Polygon) veri tipleri olarak depolanir. Her
katmanda bu grafik veri tiplerinden sadece bir tanesi tutulur. Katmanlari veri
tabaninda .shp, .dbf ve .shx uzantilariyla tutar. *shp; katmana ait grafik
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verilerinin tutuldugu dosya, *dbf; grafik veriye ait Oznitelik bilgilerinin
tutuldugu dosya, *shx; grafik veri ile sozel veri arasindaki iliskiyi saglayan
index dosyasidir.

Geodatabase Feature Class; Nokta, Cizgi ve Alan veri tipleri olarak
tanimlanan grafik Ozellikler, File veya Personal Geodatabase, ArcSDE
Geodatabase igerisinde depolanir. Personal Geodatabase Ms Access veri
tabaninda, ArcSDE Geodatabase ise iliskisel Veri Tabani Ydénetim
Sistemi(IVTYS) olarak adlandirilan Oracle, Informix, SQL Server, IBM DB2...
veri tabanlarinda depolanarak yonetimi saglanabilen ESRI vektor veri
formatidir. Shapefile formatina goére yeni bir formattir. Nokta, Cizgi ve Alana
ait grafik veri ve buna bagh 6znitelik verileri cografi veritabaninda tutulur.

1. Baglat > Tiim Programlar > ArcGIS’i seciniz. ArcCatalog 10 ayri bir
araylz olarak goriinmektedir. Fakat bu uygulamamizda ArcMap
araylziindeki Catalog penceresinde tim ArcCatalog islemlerine ait
fonksiyonlari arastiracagiz. ArcMap 10’u aginiz.

2. Gelen ekranda asagidaki gibi bos bir sayfa agilmasi secenegini secerek
OK'i tiklayiniz.
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Q ArcMap - Getting Started

Open existing map or make new map using & template

(= Existing Maps My Templates
Recent
Browse for more. ..
(= New Maps

My Templates

= Templates
[Z-Standard Page Sizes

Architectural Pag|
IS0 (A) Page Siz
I-lmrﬂ: Amaﬁ(an i Bkt
& Traditional Layouts
Industry
usa
World
Browse for more...

|<i im | [i&] i
€:\Documents and SettingsYjozdemir\Application Data\ESRI\Desktop10.0}ArcMap TemplatesNormal,mxt
CDefallt gfodatabase Tor the mapr. T T T \ihatis this?

1 \ C:\Documents and SettingsYjozdemir My Documents\ArcGIs \Default.gdb 1

[0 not show this dislog in the future.

Acilacak olan Blank Map haritasi i¢in varsayilan bir geodatabase mevcuttur.
ArcGIS Desktop kurulduktan sonra Default.gdb cografi veri tabani otomatik
olarak olusturulmakta ve katmanlarin kaydi sirasinda varsayilan olarak bu
geodatabase kullaniimaktadir.

Default.gdb’ye Catalog penceresindeki (st menlden kisayol olarak
ulasilabilir. Bos harita Uzerinde kullanicinin bos bir geodatabase acmasina
gerek kalmadan kendisi varsayillan olarak bu geodatabase igerisinde
katmanlari olusturabilmektedir.

Catalog B x
=1 =
¢ & W@ g | %

ion: - v
T @Go To Default Geodatabase L—[_]

= ﬁ Home - My Documents\ArcGIS
E3 Addins
£ Packages
L3 pefault.adb
@ Toalbox, thx
E3 Folder Connections
@ Toolboxes
{3 Database Servers
5l Database Connections
53 GIs Servers
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3. ArcCatalog m penceresini aginiz. Bir dnceki uygulamada rektifiye
ettigimiz raster lizerinde veritabani olusturmak igin;
Folder Connections klasoriinlin altinda
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_07/REC_f22d22d3c.tif dosyasini
Table of Contents’e siriikleyip birakiniz.

Catalog q
@ro el @ Eo ol 4"
Location: | REC_F22d2243c1.4F o

=] @ Home - ArciGIS 10_EGITIMYJygulsma_07
B r22d22d3c.6f /
(&) F22d22d3c_Pafta.shp /
B8 f22d22d3c_rec.tif y
[ Rec_fead2adicnif
Uygulama_07.mxd /
= 3 Folder Connections ]
=
= E3 Cr\ArcGIS10_EGITIM
5 Uygulama_01 /
E3 uygulama_nz I
5 uygulama_o3 /
E5 Uygulama_o4
E5 Uygulama_05 /
B3 uyoulama_os I
= £ uygulama_o7 /

B f22d22d3c 4F

(B F22d22d3c_Paftz.chp /
R C R |
[E2] REC_f22d22d3c 1. tif )
- guﬁ_ﬂaﬁj?mx? -

4. Default.gdb lizerinde mouse’un sag tusuna tiklayarak New > Feature
Dataset’i tiklayiniz. Feature Dataset; ayni projeksiyon sisteminde
olusturulacak birden fazla feature class icin kullanishidir. Name
kismina f22d22 yaziniz. Next’i tiklayiniz. Koordinat sistemi ayarlarini
asagidaki gibi Import ederek aliniz. Diger ekranlarda da Next’i
tiklayiniz. Finish'i seciniz.
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E3 addins

L
& Tooly (3 Cony
B [EH Folder g =
B £ C\ar %
By

Refresh
Bu
Eu
[P Feature Dataset... | New 4
[ Feature Class... Import r
- Table... Export »
% Relationship Class... Compress File Geodatabase. ..
I 88 Raster Catalog... Uncompress File Geodatabase. ..
| @ Raster Dataset... l:_|] Compact Database
| % Mossic Dataset.. G5 Publish to ArcGIS Server...

3

L

Distributed Geodatabase 3
Toalbox Item Description. ..

Address Locator...

3 [m

Properties. ..

Composite Address Locator, ..
- — - Qe

w

Choose the coordinate system that will be used for X coordinates in this data.

Geographic coordinate systems use latitude and longitude coordinates on & spherical madel
of the earth's surface, Projected coordinate systems use a mathematical conversion to
transform latitude and longitude coordinates to a two-dimensional linear system.

MName:

s —
[#-[F Geographic Coordinate Systems I ’
=

[ Projected Coordinate Systems
@ <Unknown> MNew 7

‘Browse for Coordinate System .
Look in: |E Uygulama_07 “’I & 3 &

2 F33 2303 Pafta.sho)
22d22d3c_rec. tif
EC_f22d22d3c1.tf

Name: F22d22d3c_Pafta.shp Add

Show of tYPE! | Geographic datasets |V] [ Cancel ]

5. Olusturdugunuz f22d22 feature dataset’i icerisinde bu pafta lizerinde
sayisallastiracagimiz katmanlari olusturmak igin sag tiklayiniz New >
Feature Class secenegine tiklayiniz. Yeni olusturacagimiz Imar Cephe
¢izgi katmani igin ayarlar asagidaki gibi yapiniz. Imar Cephe
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katmaninin ¢izgi olmasini istedigimiz icin Type se¢enegi Line Feature
olarak ayarlanmistir. Next'i tiklayiniz.

# Catalog n
-2 2@ |E (&%
Location: 'ﬁ f22d422

Bl (& Home - My Documents\ArcGlS
B3 addins

= LG Default.gdb New Feature Class
[=1] F2od20 e g
& Toolbox @ Copy Name: Imar_Caphe 1
& E3 Folder Conn o ™ o e ——————— -
B eI Cwe] | e ___ Lo
B3 uya oe \
B uye AT Type of features stored in s festurs ciass
yal ==
B Uyay & Refresh Line Features ~]
B3 uyg :
& g S U e g
||J Feature Class. ., | New »
% Relationship Class. .. Import »
) Export 3
5] Compress File Geodatabase...
> Geomstry Properties
Hl Topology... T e S [ Coordinates include M values. Used o store route data
Parcel Fabric... [ Coordinates include Z values. Used to stors 30 data
) Geometric Netwark... Add Global IDs...
[E= i S TR
£ 0\ces, ‘Ej Item Description...
& Toobaoxes f| Properties...
) (77 natan

6. Default.gdb (izerinde veri depolama secenekleri “Use configuration
keyword” oOzelliginden istege gore degistirilebilir. Hicbir degisiklik
yapmadan Next'i tiklayiniz.

7. Grafik veriye ait sozel bilgiler icin bu kisimda 6znitelik field baslklari
olusturulacaktir. Imar_cephe feature class’ina veri girisi yapilirken
hangi Ozniteliklerin veri tabanina eklenmesi isteniyorsa basliklari bu
secenekte eklenir. Bu katmana ait field tanimlamasini asagidaki gibi
yapiniz.
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T . kv |

Specify the database storage corfiguration.
- Corfiguration Keyword
(&) Default
This option uses the default storage parameters for the new
tableAfeature class.
(O Use configuration keyward
This option allows you to specify a configuration keyword which

references the database storage parameters for the new
table/feature class

About Corfiguration Keywords

Field Name Data Type
OBJECTID Object ID
SHAPE Geomet
Cephe_Tipi

8. Finish’i tiklayiniz. Catalog penceresinde Default.gdb > f22d22 feature

dataset > Imar_Cephe ¢izgi feature class’ini olusturmus olduk. Heniiz

olusturulan Imar_cephe Table of Contents’ de dogrudan eklenmis

olarak gelmektedir.

Bacleosis olr|oBlealnlosos

Fle Edt Wew Gockmarks Insert Gelecton Geoprocessng  Cussomae  Windows el
HRT=Y " TGN ] ""JQ-.’I;“ [ae]
{ Georetwancng - Lavers S Rz 1

= B mEc_fradgniesf

e
. Hgh - 255

Low: 80

-V!'[uﬁ EI

-

& [ Home - Al 10 DGITMUyguans 07

e LRl - a%
Lesaton: |[=] brar _Ceore

=YL T —
= g

# B o_aaurz garms
# [ wrcgs
# B0 arcntdio_EotToe
# [ aenos EOITIM
# 2 cTen
S [ Documents g Settngs
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9. f22d22 feature dataset Uzerinde tekrar sag tiklayarak New > Feature
Class’i seciniz. Ayni islemler Imar_Alan katmani icin de yapilacaktir.
Ayarlamalari asagidaki gibi yaparak Imar_Alan alan katmanini
olusturunuz.

New Feature Class ﬁ

(—— = ——————

Name Imar_Alan '

= m m ——— ==Y

el e e e
G Type \
I Type of featurss stored in this featurs class: I
1 | Polygon Features v‘ 1

N o e o oo o o e e e e e

Geometry Propertiss
[[] Coordinates include M values. Used to store routs data
[ Coordinates include Z values. Used to stare 3D data.

T

New Feature Class ﬁ

Field Name | Data Type
[oBJECTID | object D
[ |share Geometry
;irazi_KuIIanlm [Text
: On_tahcs' |Double
[|van_bance |Double

10. Direkler(Point) ve Binalar(Polygon) katmanlarini asagidaki sekillerde
olusturunuz.
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New Feature Class
Field Name | Data Type |,4\5
[OBJECTID | Object D =]
|_|SHAPE Geometry
| |Tipi Text
|| Gucu Text
Direkler katmani igin
New Feature Class
Field Name | Data Type [[]
loBJECTID | object ID
| | SHAPE Geometry
| ] Text
| filcs Text
| | mahalle Text
| jAdi Text
| | Mo Short Integer
| | Kat_sayisi Short Integer

Binalar katmani icin

11. En son olusturulan katmanin 6znitelik field basliklarindan SHAPE'i
yanindaki gri kiglk kutucuga tiklayarak seciniz. Secili olan Field
Name’e ait Ozellikler pencerenin altinda goriintiilenecektir. Shape

field'1 olusturan geometri o6zellikleri

gorintilenmektedir.

Field Properties kisminda

| Field Name

| Data Type |
QBJECTID Object ID
(S [Geomety |
| | tipi

Text

Field Properties

Aliaz SHARE
Allow NULL values res
Geometry Type Point
Grid 1 0

Grid 2 0

Grid 3 0

Bu islemler ile veri tabani tasarimi

sonra pafta sayisallastirilacaktir.

gerceklestirilmistir.Bu asamadan
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Uygulama 9 : Veri Girisi ve Giincelleme

Olusturulan veri tabanina veri girisi yapma islemine sayisallastirma
denilmektedir. Sayisallastirma islemi ESRI vektor veri tipleri olan Shapfile ve
Geodatabase Feature Classlara ait gerekli glincellemelerin yapilarak veri
tabanina s6zel bilgilerinin de eklenmesini icermektedir.

ArcGIS 10 versionundan itibaren glincelleme islemi igin kullanilacak Editing
araglari gugclendirilerek gelistirilmistir. Arttk CAD kabiliyetinde g¢izimler ¢ok
daha rahat bir sekilde yapilmaktadir.

1. Bir oOnceki uygulamada Default.gdb icerisine olusturdugunuz

katmanlar ve Rektifiye ettigimiz althik raster
verinin(REC_f22d22d3c.tif) halen ArcMap’te bulundugundan emin
olunuz.

2. Standard arag¢ gubugunda bulunan Editor ara¢ ¢ubugunu agmayi

saglayan Editor Toolbar aracini tiklayiniz. Vektor veriler tzerinde
glincelleme yapmamiza olanak saglayan Editor ara¢ ¢ubugu ekrana
gelecektir.

3. Katmanlar Gzerinde veri girisi yapilmasi islemini baslatmak icin Editor
> Start Editing’i tiklayiniz. Ekrana Create Features penceresi
gelecektir. Bu pencere ile veri girisi yapilacak katmani segerek ekran
Uzerinden sayisallastirma yapilmaktadir.
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et Lo Ll N et 0 LA

1 5*| Start Editing [
- - —— -
I

4
'

K,

Snapping 3
Mare Editing Tools 13
Editing Windows 3
Options...

4. Create Features penceresindeki Imar_Alan polygon katmanini
seciniz. Imar_Alan katmani secildikten sonra asagida Construction
Tools seceneginde Polygon’u seginiz.

T - <Search> |z (@Y 36U
_ Binalar
DBinaIar
Direkler
- BCGI‘I struction Tools
& Dirgkler
—_—_——m -
1 imar_alan 1| || 163 polroon
1 | [] Rectangle
Im 1 O Circle
\Imar Cephe — - - - - < El
mar_Cephe Ellipse
—Imar_Cephe 2, Freehand
I0%| Auto Complete Polygon
=]
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Data View ekraninda pafta Gzerinde imar alani olarak
sayisallastirilacak kenar kisimlara mouse ile tiklanarak ¢izim yapilir.
Feature olustururken tiklanilan her noktaya yesil renkli atilan
noktalara Vertex adi verilmektedir. Vertexler ile ¢izimi istenilen
sekilde degistirebilirsiniz. Bunun i¢in ¢izim sirasinda Feature
Construction ara¢ ¢ubugu ekrana gelmektedir. Cizimi sonlandirmak
icin klavyenizden F2 tusuna basiniz.
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6. Benzer sekilde Imar Alan gizimine devam ediniz.

- oA {19

7. Cizimi yaparken Editor ara¢ gubugu lizerinde bulunan Attributes

aracini D tiklayiniz. Acgilan Attributes penceresi saklanabilir olarak
ekrana gelmektedir. Oznitelik degerleri ekranda secili olan feature
icin doldurulur. imar alan olan vyerleri sayisallastirmayi ve &znitelik
bilgilerini doldurmayi stirdiriniz.

Attributes B x

EHINER

=] ‘Q’ Imar_Alan
L@ Agk Alan

B

OBJECTID &

= el — i A = - — \
‘fan_bahce <Null = 1
TEHAPE Length &7 =
SHAPE_Area 12035, 324064

¢ -

8. Create Feature saklanabilir penceresini cagiriniz. Binalar katmani
seciniz ve pafta Uzerindeki binalari sayisallagtirarak veri girisi
yapmaya baslayiniz.
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Tév <Search> = (@) 30

5

g,
EI'IHEI‘ _____ 8_

! g EConstructiun Tools

[ inal=r 1 |
Direkler i |Q Polygon

w
o Direkler g [] rectangle

=
Imar_Alan ﬁ o Circle

3 )
[imar_alan g (> Ellipse

= Freehand
Imar_Cephe B_ %

Auto Complete Polygon

— Imar_Cephe @ I P ¥a

(o]

@

)

T

g

g

B

=

'U_'

[¥][1]

9. Pafta Uzerinde bina sayisallastirmaya baslayiniz. Cizim yaparken
acillan Feature Construction penceresindeki yardimci ¢izim
elemanlari kullanilacaktir. Asagidaki gibi binaya yakinlasiniz ve ¢izim
yapmaya baslayiniz, Constrain Perpendicular aracini secerek dik
cizmek istediginiz cizgiyi seginiz. Ayni ¢izgiye devaminda paralel
¢izmek icin Constrain Parallel aracini secerek giziniz.
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Constrain Parallel

Cizimi bu araclarla strdiriniz ve F2ye basarak(yada mouse’a ¢ift tiklayarak)
¢izimi sonlandiriniz.

10. Create Feature saklanabilir penceresini tekrar ¢agiriniz. Imar_Cephe
katmani seginiz. Construction Tools seceneginde cizgi feature gizimi
yapmayi saglayan araglarin geldigi gérilmektedir. Line’ seginiz.
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T

=
=
Binalar =
g
[ ginalar )
Direkler [%‘
ki o
o W
¢ Direkler : Cunstructiun Tools
=
Imar_Alan = |/' Line
=
[ ]imar_Alan o O Rectangle
i o Cirde
Imar_Cephe E (" Ellipse
o EEm mmm mem e e e e e e e e e
1 Freehand
—EEa . 4
e e e o e o o e o o o = o (9]
@
o
(1]
=
(1]
=
E
(7]
]
z

Pafta Uzerinde sayisallastirmak istediginiz imar cephesine yakinlasiniz ve ¢izim
yaparak Oznitelikleri doldurunuz. Cizimi tamamladiktan vertexleri
goruntilemek ve gizimde degisiklik yapmak igin ¢ift tiklayabilirsiniz. Vertexler
gorintilenirken Edit Vertices ara¢ cubugu ekrana gelir. Vertex Uzerindeki
degisikleri buradan yapabilirsiniz.

Attributes B X
B > Imar_Cephe
LR

Y

OBIECTID 1
1

SHAPE Length
N — -

—_—— i — |
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11. Yapilan glincelleme islemlerini kaydetmek i¢in Editor aragcubugunda
Editor > Save Editing segenegini tiklayiniz. Giincelleme islemini
sonlandirmak icin Editor > Stop Editing aracina tiklayiniz. Boylece
veri tabanini olusturdugumuz katmanlara veri girisi yapilmistir. Daha
sonra bu verilere ekleme ya da diizenleme yapilmak istenildiginde
Start Editing secenegini secerek ara¢ cubugunu aktif hale getirmemiz
gerekmektedir.

Editar =) | » | » Editor = | » | *

"7 | Stop Editing

"7 Stop Editing
|F“ Save Edits | G Ssave Edits

12. ArcMap’te calisilan projeye daha sonra ayni semboloji ile devam
etmek isteniliyorsa MXD olarak kaydedilmesi gerekir.
File > Save As seciniz. Projeyi C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_09
klaséri icerisine F22D22.mxd olarak kaydediniz ve ArcMap’i
kapatiniz.
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Uygulama 10 : Veri Giincelleme ve Sayisallastirma Kabiliyetleri;

Bu uygulamada, veri glincelleme islemi sirasinda sayisallagtirma islemini
saglayan bazi ileri dlizey araclar gosterilecektir.

1. Baslat > Tim Programlar > ArcGIS > ArcMap 10 secerek
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_10 klasériinde bulunan
Uygulama_10.mxd dosyasini aginiz.

8  ArcMap 10

2. Editor ara¢ cubugunu ¢agiriniz ve Editor > Start Editing’i seciniz.
Binalar katmanindaki cizilmis bazi featurelari olmasi gereken
koordinatlara tasimak i¢in Editor aragcubugu lzerindeki Edit Tool

.

aracini  secgerek feature Uzerinde tiklayiniz. Mavi renkte

secili hale gelen feature’t mouse ile tutup harita lzerindeki
koordinatlarina tasiyiniz.
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3. Farkli yonde dondirilmis featurelarin Rotate aracini = =
kullanarak dogru agiyr almasini saglayiniz.

4. Create Features saklanabilir penceresinden Binalar katmanini
secerek sayisallasmamis iki adet binayi ekran tzerinden mouse ile
tiklayarak sayisallastiriniz.  Sayisallastirma islemini yaparken
Constrain Parallel ve Constrain Perpendicular araglarini
kullanarak ¢izim yapiniz ve F2’ye basarak gizimi sonlandiriniz.
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[Parseller

@Ml Constrain Parallel

e

Cizdigimiz binalarin bulundugu yere ait parselin araziden alinan
koordinat ve olcim degerleri bulunmaktadir. Bu degerler ile
Parsel sayisallastirma yapilacaktir.

5. Create Features penceresinde Parseller katmanini seginiz ve Data
View ekraninda mouse ile sag tiklayarak “Absolute X,Y”
secenegine tiklayiniz (Klavye kisayolu F6’dir). ilk noktanin X ve Y
koordinatlarini asagidaki gibi yaziniz. Enter’a basiniz.

Z Create Features rx
EE' <Search> 7 (@) &

Binalar

Fginalar

Parseller

[Jparseller

437263.300

4416873, 280
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6. Harita Uzerinde girilen koordinatlara vertex atilmis olarak
gelmektedir. Bu vertex’e gore acgl ve mesafe degeri girilerek ¢izim
yapilacaktir. Bunun icin mouse ile sag tiklayarak Direction/Lenght
secenegine tiklayiniz (Klavye kisayolu Ctrl+G’dir). Asagidaki
degerleri yazarak Enter’a basiniz.

Absolute X, ... Fa . 0
Direction/Lengt
Delta ¥, ¥... Ctrl+D / =
— 255 11§
Direction/Length... Cirl+3

Parallel Cirl+P

7. Parsele ait lglinci noktaya ait koordinat degeri bilinmektedir.
Klavyeden F6’ya basarak asagidaki degerleri yaziniz ve Enter’a
basiniz.

Absolute X, ¥ =
o 437245.146 d |
v 4415767, 144

8. Parsele ait dordiinci nokta belli bir egimle cizilecektir. Bunun igin
mouse ile sag tiklayarak Tangent Curve segenegine tiklayiniz ve
asagidaki degerleri ayarlayiniz. Enter’a basiniz.

Tangent Curve =]
Parallel Ctrl+P -
y Arc Length | | 110
Perpendicular Ctrl+E !
Segment Deflection... F7 Radius v 240
Replace Sketch O Left () Right
Tangent Curve...

9. Dordiincli noktaya gore belli bir a¢ci ve mesafe degerine gore
besinci son nokta belirlenecektir. Klavyeden Ctrl+G’yi tiklayarak
asagidaki degerleri giriniz. Enter’a basiniz.
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10. Cizimi bitirmek icin F2’ye basiniz.

11. Parsel c¢iziminde degisiklik yapmak icin Vertexler Uzerinde
degisiklikler yapilir. Degisiklik yapmak icin katman (zerinde sag
tiklayarak Edit Vertices secip Sketch Properties penceresini
acgabilirsiniz.

=K ¥
[1 o 487263300 4416873.280
[0t 487371707 4415844,935
[1 2z 487352548 4416785.969
[ 3 487245.14 4416767, 144
[ 4 487233.53% 4416762.199

% Paste

X Delete

@ 1dentiy...
Zoom To Selected Features

g’ﬂ Pan To Selected Features

[d| Clear selected Features

Edit Vertices

El| attributes

12. Olusturdugumuz parsel katmaninin 6znitelik bilgilerini doldurmak
icin Attributes Table’i aginiz ve ParselRef field’ina 1 yaziniz.
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=2 ‘@ Parseller
@ 194
= L
paste OBJECTID_1 194 =~
OBJECTID <Mull>
Delete Delete ParselRef 1
Identify... UretimSekl <MNull>
ADANG <mull>
Zoom To Selected Features PARSELNO <Mull>
Pan To Selected Features AREA <Ml
Clear Selected Features PERIVETER <>
PARSEL _ <Mull>
Edit Vertices PARSEL_ID <Mull=
Attributes WERI_TIP <Mull> i
DURUM <Mull= 3
MAHKOY <Mull>

13. Cizerek olusturdugumuz parselin izerinde bulunan 9 adet binay

Edit Tool k ile seciniz. Secili olan tim binalar ayni parsel
referans degerine sahip olduklarindan dolayi ParselRef Oznitelik
degeri ayni olacaktir. Oznitelik tablosunda ayni degeri toplu
sekilde yazdirmak igin Binalar katmani Uzerinde sag tiklayarak
Open Attributes Table’'i seciniz. Agilan Table penceresinde
sadece segili olanlari gostermek icin pencerenin en altinda
bulunan Show Selected Records segenegini seginiz.

fir S8t vew  Socews  eet Seecten  Gosoraceieng  Csomoe  Windees e
Y . 1190 A EERED =,
af; e
By | ! &
4 £
(]
= =
HH i
3 |
- &
. -a-';. 230m Ta Laver :
L - =
x Vater Sanis Range
e Syt v
° -
= e e
- Bt Featres
g U ot Fastres 8 e
L3
gt Duta
=
al
L3 1 *
"o e M JE[_‘[.MJJEW;
= CJ
Open aTEne taiee S Tv nper AT “r’l-'f'lh.l
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14. Binalar 6znitelik tablosunda ParselRef Field’ini bulunuz ve bashk
Uzerinde sag tiklayarak Field Calculator'u seginiz. Sadece segili
olan objeler icin islem vyapacak olan Field Calculator
penceresinde 1 yaziniz ve OK'i tiklayiniz.

Table
ERAE=RAL R B R S
Binalar
Shape_Length | Shape_Area | Pare—tees T oine |
| 63.330193|  213.526869 = SortAscending
| 63.186607 213.872602 = | Sort Descending
52.345074 227 559834
| 62.34807 222659834 | <Null= Advanced Sorting...
n 63.394899 2144584081
n 63.742733 215.920196 summarize. ..
n 63.035291 214150136 T Statistics...
n 63.127585 213.053962 (o
| 62.707839 211.481818 L Field Calculator... J,
n 64.052585 226575464 | <Null> Calculate Geometry...
i Field Calculator
Parser
(VB Seript O python
Fields: Type: Functions:
LRI [ @orber
g R
Bagimsiz_B Opate
Mahalle
Sokak_Adi
Shape_Length
Shape_Area
ParselRef
BinaRef
ijsh = > ParselRef §
o Cadeblod)
[D=em HOEEO0E i
] 1 1
N — = !
1
1
1
1
1
[ clear ] [ oz, ] [save.. ] [ b ] 1

Editing islemi sirasinda gorintliyl oynattigimiz zaman altlik olarak kullanilan
raster veya diger katmanlarin tekrar ekranda acilma hizi veri boyutuna gore
yavas olarak gelebilmektedir. Bu islemi hizlandirmak igin ArcGIS 10
verisonundan itibaren Basemap Layer’lar olusturulabilmektedir.
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15. Layers veri gergevesi Ulzerinde sag tiklayarak New Basemap
Layer’i seciniz. Table of Contents’e gelen New Basemap Layer’a
Ankara.img althk raster veriyi stirlikleyip birakiniz.

Table Of Contents 7 x B Table Of Cantents 1 x
-l & -l = Layers
E [d,'? Add Data... = O Yol_Orta
&E-j,é New Group Layer -
= &|§L§i Mew Basemap Layer | = Binalar
£
- Parseller
1
- -
= ankara.img RGE
RGE Mr=d: Laver_i
M red: Layer_1 [ Green: Layer_2
I Green: Layer_2 MELs: Layer_3
M Elus: Layer_3 INew Basemap Layer

16. Yol_Orta ¢izgi katmanini aginiz. Gorlntilenebilirligi aktif olarak

gelen katman Create Features penceresinde de gorintilenebilir
olarak gelmektedir. Yol_orta katmanini Cizgi cizim seklini sececek
sekilde tiklayiniz. Asagidaki gibi yol katmani gizilecek olan kisma
yakinlasiniz. Kesisim noktasina yakinlastiginiz zaman otomatik
yakalama(snap) yapmaktadir. Kesisim noktasini tiklayiniz ve yolu

Gorintliniin  ekrana sigmadigl yerde
althik
ayarladigindan dolayr hizli
Snapping islemlerini 6zellestirmek icin Customize > Toolbars >
Snapping arac cubugunu cagirabilirsiniz.

asagidaki gibi ciziniz.

raster veri Basemap olarak

bir sekilde ekrana gelmektedir.

ilerletme  yaparken
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17. Gincelleme islemi tamamlandiktan sonra Editor ara¢ cubugu
Uzerinde Editor > Save Edits’i ve ardindan Editor > Stop Editing’i
seciniz. Projeyi kaydederek ArcMap’i kapatiniz.
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Uygulama 11 : Diger giincelleme araglari;

Cografi Bilgi Sistemlerinin parcasi olarak gincelleme isleminde yapilacak

islemleri kolaylastiracak farkh fonksiyonlar mevcuttur. Editing araglari olarak

adlandirilan bu fonksiyonlar ile vektor veri olusturmada kolayliklar

saglanmaktadir.

1.

Baslat > Tim Programlar > ArcGIS > ArcMap 10’u aginiz. Uygulama
verisetleri icinde bulunan C:/ArcGIS10_EGITIM /Uygulama_11
/Uygulama_11.mxd’yi aciniz. Acgilan haritada Parsel, Refuj, Elektrik
Direkleri, Elektrik Hatti katmanlari Table of Contents menusine
gelecektir.

Editor arag cubugu bir 6nceki uygulamada arayiize eklendigi icin

ekrana gelmistir. Eger gelmediyse Editor ara¢c c¢ubugunu 4
tiklayarak c¢agiriniz. Editor > Start Editing’i secerek glincelleme
islemleri icin Editing ara¢ cubuklarini aktif hale getiriniz. Acilan Create

Features penceresinin sag Ust kosesindeki Auto Hide aracmln
tiklayarak pencereyi saklayiniz.

Editor ~jf = * i

| ## Start Editing

Refujlerin olusturdugu yolun ortasindan elektrik hatti gegmektedir.
Refuj’e paralel olacak sekilde Elektrik Hatti feature’t kopyalamak igin
once Refuj katmanindaki hangi feature’a paralel olusturmak

s seciniz. Editor arag

isteniyorsa, onu Edit Tool araciyla
c¢ubugunda Editor > Copy Parallel secenegini seginiz. Acillan Copy
Parallel penceresinde asagidaki ayarlamalari yapiniz. OK’i tiklayiniz.
Bu ayarlar ile secili refuj feature’inin 4m ok yoniine gore sag tarafina

elektrik hatti feature’i kopyalanacaktir.
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B

"7 Stop Editing

Save Edits
Mave...

split...

|...E Construct Points. ..

| Editor v)l e P, |7|.|"'!

[__Template.. | [ refu

|vix Copy Paralll...

Create a new feature for each selected line

/|Remove selfintersecting laops

4. Olusturulan elektrik hatti feature’ini Edit Tool araciyla
Elektrik hatti

-

Uzerine 10 metre araliklarla elektrik direkleri

seginiz.

yerlestirilecektir. Bunun icin Editor > Construct Points secenegini
seciniz ve asagidaki sekilde ayarlamalar yaparak OK'i tiklayiniz.

Editor =fl| & | Pa | 7 27 4
e
®/# Stop Editing

Save Edits

Mawe, .,

Split...
l |+%  Construct Points. ..
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[ Templte.. || ¥ Eiekmikoirea

Line Length: | 133.176

~ Construction Options

() Number of Paints

(%) Distance 10
- = m— = = = - -
by Weasire g ininininke

[Jcreate additional points at start and end

~ Orientation
(3) From Start paint of Line

(") From End poeint of Line

Table Of Contents ax

ERERTR-N= ‘

= £ Layers
[ER R Elektrik Direkleri

¥

= Refuj

& [ Elekirik Hath
= [ Parsel
|

5. Birden fazla feature’l birlestirerek tek bir feature haline getirmek igin
Merge araci kullanilmaktadir. Asagidaki gibi birden fazla parsel’i Edit
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Tool * ile seciniz. Editor ara¢ c¢ubugunda Editor > Merge
fonksiyonunu seciniz. Agilan pencerede birlestirme sonucunda hangi
feature’in 6znitelik tablosundaki bilgiler alinmasi istenildigini secerek
OK'i tiklayiniz.

editor <[ » [P | 7 7
74l Start Editing

®/# Stop Editing

Save Edits

Move...

6. Create Feature penceresinden Refuj cizgi katmanini seginiz. Editor
ara¢ cubugunda bulunan Trace aracini seciniz ve parsellerin sol
tarafinda mouse ile tiklayarak refujun agilacagi gilizergahta sadece
mouse’u hareket ettiriniz ve bittigi tarafin disarisinda mouse ile ¢ift
tiklayarak ¢izimi sonlandiriniz.
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7. Cizilen Refuj etrafindaki parselleri belli bir mesafede kesmek icin Clip

fonksiyonu kullanilmaktadir. Editor ara¢ cubugunda Clip aracini
seciniz ve asagidaki degerleri yazarak OK’i tiklayiniz.

Start Editing
Stop Editing
Save Edits
Mave...
split...
Construct Points...
Copy Paralel...
Merge...

Buffer...

Union...
Clip...

—

w I Buffer Distance: I_—I- i OK i

] Snapping v < |
e ——— Wi e == = = =
More Editing Tools 3 ping Teafes
Editing Windows N () Preserve the area that intersects

] mensi (%) Discard the area that intersects

R ——

8. Editor ara¢ ¢ubugundan Save Edits ve Stop Editing ile kaydederek
glincellemeyi sonlandiriniz. Projeyi ayrica mxd olarak kaydederek
ArcMap'i kapatiniz.
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Uygulama 12 : Veri Donuisiim Fonksiyonlari;

DWG,DXF ve DGN gibi ¢ok kullanilan CAD formatlari ArcGIS teknolojisi
GrlGnleri  ArcView,ArcEditor ve Arcinfo vyazihmlarn ile direk olarak
goruntilenebilmektedir.

CAD veri formatinda depolanan vektér veri yapisini farklh yontemler
kullanarak ArcGIS vektor veri formatlarina c¢evirmek miimkindir.CAD
formatlarinin, ESRI Shape file ve Feature Class donlisiim islemleri ArcMap ve
ArcToolBox arayizlerinde bulunan fonksiyonlar sayesinde daha pratik ve
esnek bir sekilde yapilabilmektedir.

Ozellik tipleri Line,Point,Polygon ve Annotation olan bir ¢izim dosyasinda
depolanan CAD veri formatlarinin, cografi detaylari ise CAD formatlarinda
(DWG ve DGN) Layer ve/veya Level'larda siniflandirilarak sayisallastirma
islemleri gerceklestirilir.CAD verileri ArcGIS teknolojisinde asagidaki sekilde
temsil edilmektedir.

= 5 Uygulama 11
= &g 1022.dgn
iEl Arnotation
(B MultiPatch

(%] Point

= Folyoon

(=] Polyline

Mame Type

:E Annotation CAD Annotation Feature Class
[#]MultiPatch CAD MultiPatch Feature Class
[ Paint CAD Point Feature Class
[2]] Polygon CAD Polygon Feature Class
= Palyline CAD Polyline Feature Class
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ArcMap 10 araylzinu aginiz.

8  ArcMap 10

ArcGIS10_Egitim/Uygulama_12 dosyasinda yer alan
Uygulama_12.mxd’yi aciniz. (Bu uygulama igin 1022.dgn verisinin
Polyline, Polygon ve Point katmanlari Add Data butonu ile ArcMap
ortamina eklenip mxd olarak kaydedilmistir.)

3. Table of Contents’de bulunan 1022.dgn Point ve 1022.dgn Polyline
katmanlarinin  visible  gekini kaldirarak  goériinmez  hale
getiriniz.1022.dgn Polygon lizerinde mouse ile sag tiklayip Katman
Ozellikleri (properties) penceresini seginiz.

[
Table Of Contents 1 x g H £ 84
- - = = Layers
M £ @ 3] = O 1022.dgn Point
=l = Layers il = D’lﬂzz‘dgn Polyine
= .1022.dgn Pairit & .@ .
X Remove

= 1022.dgn Polyline

=] 1022.dgn Polygon
[

g Open Attribute Table

Joins and Relates 3

{J.‘/ Zoom To Layer

Visible Scale Range »

Use Symbaol Levels

Selection 3
Label Features

Convert CAD Feature Layer...
Convert CAD Feature Dataset...
4] Convert Labels to Annotation, .
S| Convert Features to Graphics...
Data 4
<> saveas Layer File...
;-',) Create Layer Package...

[“f Properties...
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4. Acillan pencerede

Drawing

Layers sekmesinde,tim katman

ozelliklerini Disable All butonuna basarak kapatiniz.

Layer Properties

| Genesl | Souce | Selection | Display | Symbology | Fields | DefiniionGuery | Labels
Drawing Laysrs ; Joins & Relates Transformations HTML Popup

Choose which drawing layers will be visible:

Layer MName Calor Line Style lA Enable Al

o o ® sod dp=====
1 ® Solid (7 Disablz Al I

2 ® Solid T

4 ® Solid

5 ® Solid

7 ® Selid Apply to Dataset

g ® Solid

9 ® Solid

10 ® Solid

1 & Solid P

12 Y Solid e

[« ] m | [2]

(0] ][ Cancel

5. Daha sonra Layer 25 katmaninin ¢ekini atarak Enable durumuna

getiriniz. OK butonuna tikladiginizda Polygon o6zellik tipini tasiyan
Layer 25 katmaninda gizilen binalari harita sayfasinda gorecesiniz.
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Layer Properties m
| Genesl | Soue | Selsion | Displsy | Symboboy | Fields | DefiitionGusy | Lsbels |
Drawing Layers Joins & Relates 1 T \ I HTHIL Popup | @0 N g@ P o
$. G e,
Chosse which draving layers wil be visible: SN Q;%QO !
: G
Layer Name Color | Line Style [a] [ Emblea s 0@9
Oz ® G .52, Q@Q@Q
Oz ®  od %0 g ag o%
S Dﬁqﬁ%&gﬂ
G e  Gud = (Mo = = = = %CIP magmﬂ:l:j
Eg e el Tt i E‘ géfj =y )
7 e o = | perre— o]
D= s bl glf ifay
0= [ g8 '
O ®  Sod e HE B
O ®  od o= = Bpe e
0= ° Solid 0T g EF’
Oxn () Solid o@%@ & il
k] &  Soid ]
< m - | @ & O@%o

oK | [ canca ][

Apply

J

6. Table of Contents’de yer alan 1022.dgn Polygon katmani Uzerinde
mouse’un sag tusuna basiniz. Data > Export Data fonksiyonunu

seginiz.

'Of(lmtems
[5G 8|

5 & Layers
= [ 1022.dgn Paint
-

= [ 1022.dgn Palyline

= [ [1022.dgn

=] Bl

Copy

Remove

Open Attribute Table

Joins and Relates

Zoom To Layer

Visible Scale Range

Usze Symbal Levels

Selection

Label Features

Convert CAD Feature Layer...
Convert CAD Feature Dataset...

rt Labels to Anno

Convert Features to Graphics. ..

Data

T :| Repair

290

Save As Layer File...

Create Layer Package...

&

Export Data...

Properties...

Export to CAD...

Make Permanent

View Item Description. ..

Review/R
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Export Data islemi ile 1022.dgn Polygon katmaninda bulunan tim
objeleri katmanin sahip oldugu koordinat sistemini koruyarak
Shapefile veya Feature Class’a ¢cevirmek mimkindir.

—
7. Browse @] aracina tiklayarak bilgisayarinizda dosyanin
kaydedilmesini istediginiz yeri belirleyiniz.

Export Data E]

Export: | All features B

Use the same coordinate system as:
() this layer's source data
(O the data frame

Saving Data
Loak in: B Uy = 5 =3 [
Output feature dass: L = i e B D &
Co\destek ogm'\Export_Outputshp V& Parsel_Kose_Excel.xis

MName: hina.shp Save
Save astype: | shapefie | Cancel

File and Personal Geodatabase feature dasses

hapefile
SDE feature dasses % s 4

Olusturulmasi dastinilen bina katmani bliylk 6lgekli harita uygulamalarinda
alansal vektor (Feature Type:Polygon) tipine sahip olmalidir.CAD ortaminda
cizilen objeler igin ise yukarida anlatilan islemler sonucunda alansal vektor
tipi elde edilebilir.CAD ortamindaki alan ifade etmesi istenen objeler Close
Polygon olarak cizilir.Cografi Bilgi Sistemleri icerisinde alan olarak
tanimlanmasi  istenilen CAD verileri ¢ogu zaman polygon olarak
tanimlanamaz.Bu veriler CAD ortaminda genelde Polyline olarak dretilir.Bu
verilerin Polyline olarak tasarlanmis yapisini Export islemi ile Line vektorel
tipine cevrilir.Bu islem sonucunda verilerde c¢izim hatasi var ise hatalar
dizeltmek ve c¢izgi Ozelligini daha sonra alan o0zelligine donustirmek
gerekecektir.Bu bolimde dontisiim islemleri uygulamal olarak islenecektir.
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8. Table of Contents’de yer alan ve daha 6nce visible ¢ekini kaldirdigimiz
1022.dgn Point ve 1022.dgn Polygon katmanlarinin geklerini tekrar
aktif hale getiriniz.1022.dgn Polyline katmani Gizerinde mouse ile sag
tusa tiklayip Properties secenegini seginiz.

Table Of Contents X

[Haos o

=

ayers
=] 1022.dgn Point

>
» &

= 1022.dgn Polyad X
- =

Copy

Remove

Open Attribute Table

Joins and Relates 3

Zoom To Layer

o

Visible Scale Rangs 3
Use Symbol Levels

Selection 3
Label Features

Convert CAD Feature Layer...

Convert CAD Feature Dataset...

"% Convert Features to Graphics. ..

Data r
( 2| Save As Layer File...
_, # Create Layer Package...

||"_*~|‘ Properties... |

9. Layer properties penceresindeki Drawing Layers sekmesini
sec¢iniz.Tum katman ozelliklerini Disable All butonuna tiklayarak
kapatiniz.Daha sonra Layer 61 katmaninin c¢ekini atarak Enable
duruma getiriniz.
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Layer Properties

Genersl Source Se\sc_‘l\un Dlsp_la_y
Drawing Layers f Joins & Relates

Choose which drawing layers will be visible

o
2
]

Layer Name

| O 52

a3

oy St i s

] o o o e

&

od
1
eoclepocsccccee

S}'mb__ulugj,' FIEME Definition. Qt_.IE_W que\s
Transfomations HTML Popup

Line Style [] | Enable Al

Solid

Solid Disable All

Solid |

Solid

Solid

Sl - |

Solid b |

o= —— |

Solid

OK ] [ Cancel

[ oty |

10. Table of Contents’de bulunan 1022.dgn Polyline katmani Uzerinde

mouse’un sag tusuna tiklayarak Data>Export Data fonksiyonunu

seginiz.
11. Export Data fonksiyonu ile 1022

.dgn Polyline katmaninda bulunan

tim objeleri,mevcut projeksiyon sistemine gore Shape File veya

Feature Class olarak olarak doénistirmek mimkin olacaktir.Export

—
Data penceresindeki Browse [L"_’i'] aracina tiklayiniz.

Export Data

B

Export: | All features

Use the same coordinate system as:
(®) this layer's source data
() the data frame

Output feature dass:

C:\destel\ogm"\Export_Output shp

QK ] [ Cancel
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12. 61’inci Layer’da yer alan Polyline objelerini, Uygulama_11 dosyasi
altina BinalarLine Shapefile olarak kaydediniz.
Bu asamada c¢izgi Ozelliginde gelen yeni BinalarLine katmanini

13.

fonksiyonlar

Search

Standard arag cubugundaki Search aracina tiklayarak Search
penceresini aginiz.

14. Acilan Search penceresinde Tool secenegini seginiz.

15. Arama kutucuguna Feature To Polygon yazip Enter’a tiklayiniz.

Search

@ - u Local Search

Anuap | a

aLL Maps Datz  Tools

System Toolboxes

B 30 fnalyst Tools

@ Analysis Tocls

@ Cartography Tools

B Conversion Taals

@ Data Management Tools

&) Editing Tools

Geocoding Tools

Linear Referencing Tools
Multidimensicn Tools

Metworle Analyst Tools
Parcel Fabric Tools

000000000

@ Tracking Analyst Tools

Find My Custom Toolboxes...

Geostatistical Analyst Tools

Goeea ﬂ

Loueag ﬂ

poligona cevirmemiz gerekmektedir. Bu islem icin ArcToolBox’daki
Feature To Polygon fonksiyonu kullanilacaktir.
ArcToolbox’daki

kolaylikla aratilabilmektedir.

ArcGIS 10’dan
penceresinden
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Search R o
= @ = [ ‘Lccal Search [v]

ALL Maps Cztz  Tools

|feature to pol Q

J feature to polygon {data management) |

16. Listeden Feature To Polygon fonksiyonuna tiklaylp Feature To
Polygon penceresinin agilmasini saglayiniz.

17. Ayarlarn sekildeki gibi yaptiktan sonra OK butonuna tiklayiniz. Cizgi
katmanindaki binalarinizin alan katmanina donlstigina goéreceksiniz.

., Feature To Polygon E]@

o]

Input Features
| 2

< »binalarline

=
x|
1
4

3

Output Feature Class
C:\Documents and Settings'\gtoreyen, ISLEMMy Documents\ArcGIS\Default.gdb'\binalarline_FeatureTo E;-
XY Tolerance {opticnal)

Bl &

0.5 | Meters
Preserve attnbutes (optional)

| ahel Features fnntinnall |V

[ QK ] [ Cancel ] [Enwronments... ] [ Show Help = > ]

18. 1022.dgn Point katmaninda yer alan noktasal verilerin birbirinden
ayirtedici Ozelligi Text Field’inda yer alan 6znitelik degerleridir. Text
Field't AGAC olarak tanimh olan objeleri Select By Attributes
fonksiyonu ile seginiz.
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Select By Attributes

Layer: |= 1022.dgn Point ﬂ
[ Only show selectable layers in this list

Method: Create a new selection V
"LyrLineVt" ~H
"RefName" R |
"LTSeale"

"Angle”

"ScaleX” |
“SoaleY” 4
ERF s )

NS Sz

D) X L

E] EIEIJI’\I‘-I v

E Go To:

Clear ][ WVerify H Help ][ Load... ][ Save... ]

Lok J[ ey J[ o ]

19. Segcili olan objeleri aga¢ katmani olarak export etmek i¢in Table of
Contents’de Point lizerinde sag tiklayarak Export > Export Data
secenegine tiklayiniz. Daha sonra Agac adi altinda veriyi Shapefile
olarak kaydediniz.

20. ArcMap’i kapatiniz.

Noktasal Ol¢iim Degerlerinin Goriintiilenmesi;

GPS,TotalStation gibi dlciim cihazlari ile elde edilen koordinat bilgileri,sayisal
olarak sistemde Dbase, Excel, ASCIl Text File gibi farkli formatlarda
depolanabilirler. ArcGIS ortaminda, bu formatlardaki verilerin ESRI vektor
formatlarina donlisimi miumkiinddr.

Bu boliimdeki uygulamada X,Y koordinat degerlerinin bulundugu Dbase ve
Excel dosyalarinin, ESRI Shape File formatina donlsimi islemleri ArcMap
araylziinde gerceklestirilecektir.
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Add XY Data Fonksiyonu;

Dbase formatinda yer alan koordinat bilgilerinden, Shapefile formatinda

doénisim

gerceklestirilmektedir.

1. ArcMapl0 araytiziinde bos bir harita sayfasi aciniz.

%  ArcMap 10

2. File > Add Data > Add XY Data secenegine tiklayiniz.

islemleri ArcMap araylzinde Add XY Data Fonksiyonu

File | Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize  Windo
| mew... it By o | |@|
E'. Open... Cirl+0 'I ¢ Sna =}
& save crl+5
Save As...
Save A Copy...
[ AddData v adcoats...
==l Sigr E Add Basemap...
BHI arcals oniine... BH| Add Data From ArcGIs Online...
Page and Print Setup... |;"'¢ Add XY Data...
@ Print Preview.., Geocoding »
i Print... #7| AddRoute Events. ..
..ﬂ_l Create Map Package. .. ear| Add Query Layer...

ile

3. Acgllan pencerede “Choose a table from the map or browse for

another table” kismindaki Browse E]aracma tiklayip Uygulama_12
dosyasi igerisindeki Parsel_Kose_Dbase.dbf dosyasini seginiz ve Add

butonuna tiklayiniz.
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Look in: |[ﬁ Uygulama_12 EV] 4 3

- EY Bl e GI
MName Type
[&11022.dgn CAD Feature Dataset
ParseI_Kose_Dbase. dbf dBASE Table
Parzel_Kose_Excel xls Excel File
MName: [ | Add
Show of type: | patasets and Layers |v! [ Cancel ]

4. Add XY Data penceresinde X Field ve Y Field'da asagidaki stiin
isimlerini se¢ip OK butonuna tiklayiniz.

Add XY Data x|

& table containing X and ¥ coordinate data can be added to the
map as a layer

Choose a table from the map or browse for another table:

Parsel_Kose_Dbase __'_i

B Specify the fields for the X, ¥ and Z coordinates: _

2z |Y)

¥ Field: |><COOR |» I

¥ Field: |TCOOR [ae] 1

e — . -
Z Field: | <hlone > |

5. Yaptiginiz bu islem sonucunda Parsel_Kose Dbase.dbf dosyasinda yer
alan X ve Y koordinat degerleri temsilen ArcMap harita sayfasinda
Parsel_Kose_Dbase_Events formatinda gériintiilenecektir.
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Table OF Contents B X
G 3 & | _
= = Layers |
= ¢ iParsel_Kose Dbase Events |

®

6. Bu dosyalar Export Data yontemi ile Shapefile veya Feature Class
olarak kaydedilebilmektedir. Bunun icin Parsel_Kose_Dbase_Events
katmani izerinde mouse’un sag tusuna tiklayarak Data>Export Data
fonksiyonunu seginiz ve Uygulama_12 dosyasinin icine,Parsel_Dbase
Shape File’1 olarak kaydediniz.

Capy

Remove

x|

| Open Attribute Table

Joins and Relates 3

J/ Zoom To Layer &

Visible Scale Range »

Use Symbol Levels

Selection 3

Label Features

Edit Features 3

‘ag| Convert Features to Graphics...

Convert Symbology to Representation...

Data P [l 4 Repair Data Source..

Save As Layer File... <& ExportData...

7. ArcMap’ten gikiniz.
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Uygulama 13: Zaman Bilgisi ile animasyon olusturma;

ArcGIS 10 vektor ve raster verilerde zaman bilgisini desteklemektedir. Bu
uygulamada, vektor veriler (zerinde Osmanl Devleti’'nin Ylkselme,
Duraklama ve Gerileme Devirlerindeki toprak biyuklikleri animasyon haline
getirilecektir.

1. ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_13klasériinde yer alan
Uygulama_13.mxd’yi ArcMap’te aginiz.

®  ArcMap 10

Table of Contents’de Osmanli, Ulkeler vektorel katmanlarinin ve ESRI Terrain
Basemap’inin oldugunu goreceksiniz.

2. Osmanli katmaninda sag tiklayiniz ve Open Attribute Table
secenegine tiklayiniz.

= = Layers

""""" @ Copy

= Uke 4 Remove

— @] BaclE] _Open Attribute Table |

1 O Joins and Relates b

Oznitelik tablosunda, yil field’i fetih yillarini géstermektedir. tarih field’: ise
animasyonda kullaniimak tzere agilmistir.

3. Oznitelik tablosunu kapatiniz.

4. Osmanli  katmaninin  kutusunun  ¢ekini  atarak  katmanin
gorintilenmesini saglayiniz.
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5.

6.

7.

9.

Osmanli katmaninda tekrar sag tiklayarak Properties
tiklayiniz.

3! @ Copy
= Ulkeler | %J Remove
E Open Attribute Table

= Basems| )
# [ Ref Joins and Relates »
* Terl G4 Zoom To Layer

Visible Scale Range 3

Use Symbol Levels

Selection 3

Label Features

Edit Features 3

4| Convert Features to Graphics...

Convert Symbology to Representation...

Data 3

<4 Save As Layer File...
94| Create Layer Package...

|m‘ Properties... |

Layer Properties penceresinde Time sekmesine tiklayiniz.

secenegine

Time sekmesinde Enable time on this layer kutusunun g¢ekini atiniz.

Layer Time kismindan Each feature has a single field secenegini

seginiz.

Time field kismindan “tarih” field'ini seginiz.

10. Time Step Interval kismini sekilde oldugu gibi 1 Day olarak ayarlayiniz

ve OK butonuna tiklayarak katman Ozellikleri penceresini kapatiniz.
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“Layer Properties @

| General || Source || Selection || Display || Symbology | Fields || Definition Query | Labels || Joins & Related ML Popup |

Enable time on this layer

Time properties

Layer Time: lEach feature has a single time field [il
Time Field: !tarlh |v_| Sample: 1/1/2008
Selected field is not indexed. Index the fields for better performance.
i : |
Field Format: | <Date/Time> |il
Time Step Interval: | 1] || pays iﬂ

Layer Time Extent: 1/1/2008 12:00:00 AM  To: 1/11/2008 12:00:00 AM Calculate

[Jpata changes frequently so calculate time extent automatically.

Advanced settings

Time Zone: |n0ne
Time Offset; :-D.DD [ ‘Years |VI

[ pisplay data cumulatively

oK | [ cameel ] [ Apply

11. Tools Toolbar'daki Open Time Slider Window aracina tiklayiniz.
12. Time Slider penceresindeki Enable Time on Map butonuna tiklayiniz.

13. Time Slider Window penceresinden Play butonuna tiklayiniz ve
animasyonu baslatiniz.

[ T —— p— =

 Tima Slider v |j|

Sl ElE=1l 1/11/2008 12:00:00 AM | =
i4 | 3 P[> |
44 1;"1;’2008 12:00:00 AM 1;"11;’2008 12:00:00 AM %
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@ thprdama 12 eed - krebap - Arelafn
Fie Bt Ven Soceels  Inet Seelien  Gewrodesieg  Cuatoese  Wedoes bl

0
E

el ]

—

14. Daha sonra bu animasyonu .avi formatinda video olarak kaydetmek
icin Export to Video aracina tiklayiniz.

BEE 171172008 12:00:00 AM | =+
-
| 2 i)
<< 112003 12:00:00 AM 1/11/2008 12:00:00 AM ks

15. Export Animation penceresinden videoyu kaydedeceginiz yeri seginiz
ve isim veriniz.

16. Export butonuna tiklayiniz.
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Export animation

My Recent
Documents

F -

Lg

Desktop

My Documents

Iy Computer

.

My Netwark

Save in: |@ Desktop

j2<
¥ 08>
|Dr~'1y Documents
'j My Computer
WMy Network Places
[Shenvi_form
(=P
(Dkatt
[S)kitaplar
Slogo
(C)5artname
(staier
(=) WindowsXP_nc
File name: Iosmanll [Vj [ Export ]
Save as type: AV ("avi) |vl [ Cancel ]

17. Acilan Video Compression penceresinde OK butonuna tiklayiniz.

Bu asamada videonuz bilgisayariniza kaydedilecektir.
videonun %100°U olusturulana kadar bekleyiniz.

izleyebilirsiniz.

Video Compression

Compression Qualty: 30

(<] ] (2]

Key Frame Every |20 frames

Compressor: QK
| Microsoft Video 1 v

Ekranin altinda
Daha sonra videoyu

192



Uygulama 14: ArcMap’te Map Package olusturulmasi;

Bu uygulamada, arcgis.com’a lye olarak haritalarin web Uzerinden paylasimi

gosterilecektir. Bunun igin tiim kullanicilar arcgis.com adresinde kendileri igin

birer hesap olusturacak daha sonra islem grubuna iye olacaklardir. Bu

asamadan sonra hazirladiklari tim harita ve katmanlari internet (zerinden

kolaylikla paylasabileceklerdir.

1. ArcGIS10_EGITIM

3.

ArcMap’te aginiz.

klasoriinde yer alan

% ArcMap 10

2. Haritanin sembolojisini dilediginiz gibi ayarlayiniz.

Uygulama_14.mxd’yi

File menisinin altindan Create Map Package secenegine tiklayiniz.

Edit View Bookmarks Insert Seled

MNew, .. Ctrl+M
Open... Ctrl+0

Save Ctrl+5
Save As..,

Save A Copy...

Add Data 3

Sign In...
ArcEIS Online. ..

Page and Print Setup...
Print Preview...

Print...

B & B[ B RS

Create Map Package...

Export Map...

4. Acilan pencerede Save package to file secenegini sectikten sonra

Browse aracina tiklayiniz.
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a/ Create Map Package

(O Upload package to my ArcGIS Online account

Uygulama_13

(3) Save package to file

Ci'\Documents and Settings'gtoreyen, ISLEM\Desktop\londra.r

[linclude ArcSDE geodatabase data

e T r—

5. Harita paketini C:\ ArcGIS10_EGITIM\Uygulama_14 dosyasinin
icerisine isim vererek kaydediniz.

6. Validate butonuna tiklayiniz.

7. Daha sonra Share butonuna tiklayiniz.

8. Acilan pencerede Yes butonuna basiniz.

Save Map Document

?/ This map document has changed and needs to be saved before creating the map package. Would you like to save the document and create the map
g

package now?

9. Harita paketinizin basarili bir sekilde olusturuldugunu gosteren
mesaj kutusunda OK butonuna tiklayiniz.

o

Succeeded

successfully created map package.

C:\Documents and Settings'\gtoreyen. ISLEM\DesktopYondra. mpk
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ArcGlS.com’a Uyelik;

10. Kullandiginiz Web Browser’da adres ¢ubuguna www.arcgis.com
yaziniz.

| A

€ | ¢|/%rm
I cotrme ks [ Froeriotmsl [ wedome psieiines [ vindoma e B iedows [ o ljem ket g QD ESRLThe 028 S0t [=f ]
] B sovione | ingiece - | Gevrimests ityor musunu? | Gevt | [ Haye Seceneder = ¥
Resource Cenker  Show: Webi Content nly» .\:kwl Sign In I =

° ArcGIS GALLERY MAP GROUPS MY CONTENT Find maps, applications and

A CG I S Online

and Apps for

View Groups Start ArcGIS Explorer Online -,
o wpim s | s miia sy | (Y OSIT

urlees e mans

11. www.arcgis.com sayfasi acildiktan sonra sag Ust kdsedeki Sign In

butonuna tiklayiniz.

12. Agilan sayfada sag taraftaki Don’t have an ESRI Global Account?
Basligl altindaki Create an account segenegine tiklayiniz.

Not A Member?

To become a member of ArcGIS Online, simply register your ESRI
Global Account.

Register my ESRI Global Account

=
[=1]

on't
res

ve an ESR

account

=
oo

(Iilnhal Account?
1

,_r
I |
1F
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13. Agilan sayfada Uye olmaniz icin gerekli olan bilgileri doldurmaniz
gerekmektedir. Bilgileri eksiksiz olarak doldurduktan sonra Create
My ESRI Global Account butonuna basiniz.

" @ ArcGIS

Create A New ESRI Global Account

Complete the form below to create an ESRI Global Account.
The bold fields are required.

User name islemegitim

User names zre 1 to 24 characters in length,
Password | Paszwords are 4 to 14 characters in length. Uss
Istters and numbers only for both fislds,
Confirm Password s

Address Beysukent
City / Town Ankara

Country / Region | Turkey hd

State or Province | Ankara ~| | Changing the country will refrash the page.

ZIP / Postal code 06800
The following question an anzwer will help valicats your idantity in the avant you forget
wour password,

Identity Question | What city were you bom in? ]

Answer |ankara
nkara

h |
rCreate My ESRI Global Account | Cancel

14. Asagidaki sayfa acildiktan sonra kayit yaparken veriginiz mail
hesabinizi aginiz. ESRI’'nin gdndermis oldugu maildeki linke tiklayarak
hesabinizi aktif hale getiriniz.

" @ ArcGIS

E-Mail Address Confirmation

We require that you confirm your e-mail address before we can activate your account.

In a moment, you will receive an e-mail confirmation request sent to
‘gtoreyven@islem.com.tr’.

Please follow the instructions in the e-mail request to complete your registration.

If you entered your e-mail address incorrectly, you may update vour e-mail address.

15. Linke tikladiktan sonra agilan sayfada sifreyi giriniz ve Finish
butonuna basarak kayit islemini sonlandiriniz.
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(@ arcais

Completing Confirmation

If vou wish to login to your new account now, please enter your password again.
Leave the password held blank if you 3o not wish to log in at this bme.

Chek Finish to complete your registraton. Thank Youl

Password

Finish

16. Daha sonra agilan ekranda olusturmus oldugunuz hesap bilgilerini
giriniz ve Register butonuna tiklayiniz.

............... SHUWL EYEU LUlLEIL Uiy s Ep e g

{ e ArcGIS GALLERY MAP GROUPS MY CONTENT Find maps, applications and nmre.uQ‘

Register your ESRI Global Account

Enter your ESRI Global Account information.

Username: islem
Password: [*****
Forgot your password?

&=
=

Don't have an ESRI Global Account?
Create an account

17. ArcGIS.com kullanim kosullarini kabul etmek icin acilan pencerede |
Accept butonuna basiniz.
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ESRI ArcGIS Online b4

ArcGIS Online Terms Of Use

~
USE OF SERVICES IN ANY MANNER, INCLUDING MERELY {é
BROWSING OR ACCESSING THIS ESRI WEB SITE,
ICONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE AND AGREEMENT TO
[THESE TERMS OF USE. PLEASE READ THESE TERMS OF USE
[THOROUGHLY AND MAKE SURE YOU UNDERSTAND THEM
BEFORE ACCEPTING THEM.

IF YOU DO NOT ACCEPT THESE TERMS OF USE OR DO NOT
WISH TO BE BOUND BY THEM, CEASE ACCESS AND USE OF
[THIS WEE SITE AND SERVICES IMMEDIATELY. ESRI WILL
IOMLY PERMIT YOU TO ACCESS AND USE OF THE ESRI WEB
ISITES UPON ACCEPTANCE OF THESE TERMS OF USE.

1. ACCEPTANCE OF TERMS OF USE

1.1 Acceptance. By accessing this ESRI Web site, you agree

ko be bound by this ESRI Web Site and Service Terms of Use
("Terms of Use") between you and Environmental Systems
Research Institute, Inc. ("ESRI"), located at 380 New York [i]

[ I Accept l [ 1 Do Mot Accept l

Dilerseniz  kullanici  hesabinizdaki  bilgileri doldurabilir ve resminizi
ekleyebilirsiniz.

ArcGlS.com’da islem Grubu’na Uyelik;

Bu egitim sonucunda, tiim katihmcilarin ArcGlS.com’da bulunan islem
Grubu’na Uye olmalari ve ilerde dilerlerse haritalarini grup Uzerinden
paylagsmalari amaglanmaktadir. Bu nedenle, bu uygulamada katilimcilarin

gruba nasil Gye olacaklari anlatilacaktir.

18. Yukaridaki ara¢ cubugundan Groups segenegine tiklayiniz.

[ e ArcGIS GALLERY MAP m MY CONTENT Search for groups... 0.‘

19. Search For kismina islem yazip Enter’a basiniz.
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( e ArcGIS GALLERY

Search All Content

Search for Maps
My Groups Search far Apps

Search for Tools
fﬁ Create a Group

Search for Groups

20. Acilan listeden islem Grubunu seginiz.

21. Daha sonra gruba katilmak icin Join This Group butonuna tiklayiniz.

| +j Join This Group |

22. Ekranda agilan pencerede Submit Request secenegine tiklayiniz.

Your request for membership will be sent to the group
administrator for review.

You can check the status of your membership by viewing
yvour notifications.

Submit Requestl [ Cancel l

Bu asamadan sonra islem Grup Yéneticisi Giyeliklerinizi kabul edecektir.

Olusturulan Harita Paketinin web’e eklenmesi;

23. Yukaridaki arag gubugundan My Content secenegine tiklayiniz.

{ ° ArcGIS GALLERY

GROUPS MY CONTENT ‘ Find maps, applications and more...Qﬂ

24. Acllan sayfada haritanizi web’e eklemek i¢in Add Item butonuna
tiklayiniz.

2 Add Item [ || Create Map l ‘;_, Share | ‘ XK Delete | ‘j Move Ta ™
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25. Daha sonra acilan pencerede Dosya Se¢ butonuna tiklayarak
uygulamanin basinda kaydettiginiz harita paketini seginiz.

Add an item from your computer or reference an item on the Web.
The item is:  |A File on my Computer B
File: londra.mpk

Supported items

Title: londra

Tags: kolera, londra_
Choose from your tags

| Add Item Cancel |

26. Tags kismina, haritanizi bir baskasi aratirken isine yarayacak olan
anahtar kelimeleri yaziniz ve Add Item butonuna basiniz.

27. Sayfaniza eklemis oldugunuz haritanizi islem Grubu Uyeleriyle
paylasmak icin Share butonuna tiklayiniz.

28. Share penceresinde islem kutusunun c¢ekini atiniz ve OK butonuna
tiklayiniz.

ledit]
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Share your item(s) with:
["] Everyone (public)
Members of these groups:

islem

These settings will replace yvour current settings.

Boylece kendi olusturdugunuz haritanizi web tizerinden diger grup Uyeleriyle
paylasmis oldunuz. Artik diger grup (Uyelerinin ekledikleri haritalari
inceleyebilirsiniz.
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Uygulama 15 : Goriintii Analizi

ArcGIS 10 ‘da yeni bir pencere olan Image Analysis penceresi kullanicilara ;

gorintl ve raster verilerin analiz edilmesi ve islenmesi konusunda o6zel

araglar sunmaktadir. Image Analysis penceresi temel olarak dort bolimden

olusmaktadir.

— - - -
- - —
Image Analysis- —
4 -7
& Clip_can_trr Limg A
D@'Clip_can_t'nr.img -
[ < can_tmr.img
<] B
(=]
Display =
N J v
I o
L 3 g
¥ ] 1.00
[Jora _———
[ Background
Stretch: Std-dev [l
Rezample: Mearest V
& B |50 :
Processing =
@ a-
L |
Sharpen v ¥

— Katman Listesi

Segenekler
Ozel ayarlarin yapildigi bélimdir.

: Goruntl islemleme ile ilgili

Aktif olan ¢alisma
alanindaki mozaik veri setleri, imaj servisler
ve WCS katmanlari dahil tiim raster veriler
burada listelenir.

Gorintii Ayarlari : Verilerin goriinimii ile
ilgili degisikliklerin yapildigi bélimdur. Bu
bolimde raster verilere, kontrastlik,
parlaklik, transparanlik
tanimlanabilmekte, gamma yontemi
uygulanabilmekte ve dinamik aralik
ayarlamasi (DRA) yapilabilmektedir. iki
rater verinin karsilastirilmasini saglayan
iki 6zel arag¢ da icermektedir.

Raster Verilerin islenmesi : Bu béliimde
kullanicilar yaygin olarak kullanilan;. raster
kesme, maskeleme, ortorektifikasyon,
mozaikleme gibi raster isleme tekniklerini
birer buton ile kolaylikla
gerceklestirebilmektedirler.
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Bu uygulamada Kanada’ya ait bir Landsat uydu gorintiisi tzerinde kesme
islemi gerceklestirilecektir.

1. ArcGIS10_EGITIM /Uygulama_15 klasorinde yer alan
Uygulama_15.mxd’yi ArcMap’te aginiz.

®  ArcMap 10

Table of Contents’de can_tmr.img uydu gorintiisi ve alan shapefile katmani
gorintilenmektedir.

_14.mxd - - Arcinfo

Fle Edit Vew Bookmarks Insert Selecton Geoprocessing Customize Windows Help

NeaallaBxlacld:|

N T = |

a alan

| © @ s

: RGE

. MlRed: Layer_1
- [ Green: Layer_2
< Wse: Layer 3
-
e

5|

L3
@

£
=
o
"
]

o}
xv
o

2. Windows Meniisiinden Image Analysis Window secenegine
tiklayarak Image Analysis penceresini aginiz.
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File Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize
AEI=Y" FETR N = A NS T2
o | M| e Al I e

Windows | Help

4 &1 il

Qverview Ejg | k7 -]
Magnifier

Viewer

Table Of Contents

Catalog

SR Gl AR - -y

[ Image Analysis |

— o m m mm we ome omm owd

3. Editor Menisiinden Start Editing secenegini secerek glincellemeyi

baslatiniz.

4. Edit Tool ile alan katmaninda ¢izilmis olan detay lzerinde gift

tiklayarak kése noktalarinin agilmasini saglayiniz. E
5. Daha sonra sag alt taraftaki iki kose noktasini segerek kesilecek olan

alani biraz daraltiniz.

ArcGIS 10’dan itibaren kdse noktalari coklu olarak secilebilmektedir.
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6. Kesmek istediginiz alan secili iken Image Analysis penceresindeki
can_tmr.img katmanini seciniz. Bu islem sonucunda Processing
boliimiindeki bazi fonksiyonlarin aktif hale geldigini goreceksiniz.

7. Processing bolimiindeki Clip butonuna tiklayiniz. @

Image Analysis penceresinde ve Table of Contents mendsiinde
Clip_cam_tmr.img adinda gegcici bir katman olusacaktir. Table of
Contents’deki diger katmanlarin geklerini kaldirarak kesilen alani
goruntileyiniz.

|© Uygulama_14.mxd - Archap - Arcinfo =
Fie Edt Vew BSoctmarks Insert Selecton Geoprocessng Customze Windows Help
NS88LE 0810 0ld) [ l=he el alF IR
N P T N e |
~ image arsiyss rTxig
]
E D e s H
[0 @ ean_tv.img E
5 ©
: os g
jun
= Display B
3 » 1 o @
- 3 o] |E
E B I ]
x ' 2 w
Q [Cora
Desckground
1 s |
-3 [ |
n @
&
£ Foownczaa
o) - — B
&
== Sharoen ™=
@ja & g Il > a

163,713 53,088 Linkrown Units

8. Kesilen alani kaydetmek icin Processing béliimiindeki Export &
secenegine tiklayarak sekilde goriilen ayarlari yaparak bilgisayariniza
kaydediniz.
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~Extent - Spatial Reference
() Data Frame {Current)
() Raster Dataset (Qriginal) Opata Frame (Current)
| Selected Graphics {Clipping) Clip Inside @ i = et (G el
-~ Output Raster
[lUse Renderer [(square: Cell Size (cx, cy): @ | 1 || 1 |
+|Force RGE Raster Size {columns, rows): ) | 540 || 400 |
| Use Colormap NoData as: |
Mame | Property |
Bands ]
Pixel Depth 8 Bit
Uncompressed Size 1.496 MB
Extent (left, top, right, bottom) ( -0.5000, -398,5000, 632,5000, 0,5000 )
Spatial Reference Unknown

Location:

Name:

Compression Type:

| c:\ARCEGIS 10_EGITIM

I can_tmr1.tif Format: TIFF

Compression Qua 2
NONE (1-100): Em,[
ESRIBIL
ESRIESQ

9. ArcMap’ika

GIF

GRID

P2
IPG
PNG

patiniz.
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Kaynaklar

o Kiipgii, S., 2004 ArcGIS 9 Uygulama Dokiimani. Ankara

e ESRI ArcGIS 10 Help

o ESRI ArcGIS Desktop Resource Center

e http://resources.arcgis.com/content/arcgisdesktop/10.0/
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