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“Piksel”
Konum ve degeri

Uydu goruntuleri ve hava
fotolari bu formatta

Vector -- Linear
* Nokta, ¢izgi ve alan
* Oobjeler

Oznitelikler
« Alan, tip ve gevre vb.




Verli modelleri

“Cografi degiskenligin objelere déniistiiriilmesinde kullanilan
kurallar kiimesi \Veri Modeli olarak adlandirilir’.

Iki esas veri modeli mevcuttur :
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1. HUCRESEL (RASTER) model
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2. VEKTOR (VECTOR) model
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Vektor veri modeli

Vektor model yuzeyin gosteriminde basit geometrik
belirtecler kullanir: noktalar, dogrular, ve alanlar.

Bu belirtecler birbiri icine gecmis bagimlilik gosterirler
- alanlar sinir dogrulari ile anlatilir

- dogrular bir seri noktalarla gosterilir
* noktalar koordinat degerleri ile gosterilir.
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Vektor veri modeli

Nokta ->  elektirik direkleri, agaclar, 1zgaralar;
telefon, kuyular,...

Dogru (arc)-=> nehirler, yollar, sinirlar,...

Alan (area) -> parsel, tarimsal araziler, ormaniar,....



Vektor veri modeli

« Basit Veri Modeli (Spaghetti)

— Nesnelerin belli bir yapisi olmadan (x, y) koordinatlari ile
depolanan yapilar.

 Topolojik Veri Modeli

— Cografi nesnelerin yersel-grafik iligkilerini
bulmakta kullanilan matematik modeldir.

— Nesnelerin sekilleri
« Noktalar (koseler)

« Cizgiler
« Cokgenler kullanilarak ifade edilir:



® Bir poligon kapali bir dizi ile ifade edilir

Basit veri modeli

® Birbirinden bagimsiz objelerin gosterimi birbirleri ile
iliskilerini saklamaz

X, Y Koordinatlari
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Topoloji modell

e Topoloji, konumsal objeler arasindaki “iliskiyi “ belirtir

e Veritabani icindeki topoloji konumsal analizleri
mumkun kilar

v'birbirine bagl egriler arasinda akis modellemesi,
v'benzer karakteristige sahip poligonlarin birlestiriimesi,
v'Konumsal objelerin ¢akistiriimasi gibi ....



Topoloji modell

Topoloji 4 veri tablosunda saklanir :
— Nokta topolojisi : her nokta bagh oldugu gizgilerle tariflenir

— Cizgi topolojisi : Cizgilerle ilgili noktalar ve gokgenlerin
iliskisini tarif eder

— Cokgen topolojisi : saat ydniinde hareket ederek tariflenir,
adaciklar da sifir degeri ile belirlenebilir .

— Koordinat tablosu



CBS< )

Topoloji 3 sekilde olusur e

1) BAGLILIK (Connectivity) = arc-node topoloji
2) ALAN tanimi (Polygon) =-> polygon-arc topoloji
3) YANLILIK (Contiguity) =->» sag-sol topoloji.



y CBS=
1) BAGLILIK (Connectivity) - arc-node topoloji Ve‘r'l\ﬁ

* Dogru Uzerindeki noktalarin koordinat c¢iftleri dogrunun
geometrisini tanimlar ve bunlara vertexler denir.

- Ik ve son ciftler diigiim (node) olarak adlandirilirlar.
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2) ALAN tanimi (Polygon) - polygon-arc topoloji Ve‘rTJ




CBS: )
3) YANLILIK (Contiguity) — sag-sol topoloji. Verre

“From-nodes” ve “to-nodes” hakkinda tum egriler bilgi
depolarlar. Bir egriyi paylasan tum poligonlar
komsudurlar.

Cizgi Sol Poligon Sag Poligon
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22 Obje-oznitelik eslegsmesi

' Caddeler Cizgi X Y Koordinatlar:
@) 10 EEE
@ 2 55 85
) 3 85 115
@ @ 4 69 58 57 56 55
S 55 44 41
47 / ) ) )
/ ° 8> 87
Feature-NO| Tip Yiizey Uzunluk Hat Ad1
1 2 Asfalt 48 4 A25
2 2 Asfalt 48 4 A25
3 2 Asfalt 48 4 A25
4 1 Beton 60 4 Al4
S 1 Beton 60 4 Al4
6 4 Asfalt 32 2 1C98




Topoloji Hatalari

m Overshoots y < Asan gizgiler

m Undershoots . .-~ € Baglanmayan cizgiler

m Gaps - & Acikliklar
() €Agikiikia

" Loops - & Diigiimler



Hucresel (raster) model

Hucresel model cografi objelerden cok konuma
odaklanmistir.

e Her bir noktanin duzenli bir grid olarak gorundugu
bir fotografa benzer.

e Hucresel model degerler ile dolmus olan hucreler
veya pikseller sirasidir.

e Hucresel model dunya yuzeyini surekli degerler
kumesi olarak ele alir.



Hucresel (raster) model

Raster surekli yuzeyleri modeller

Sol-list kose Hucre boyutu
. ——,
Deger Yangin seyri
S 1 Cray 1
—™ — 2 [ray 2
— S 2 Lray 2
—™ — 4 Day <4
b 5 Day 5

Satirlar Stunlar



[~ cauTns raster data set
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72> Hiicresel model ozellikleri

e Herbir konum bir hucre ile gosterilir
e Satir-stundan olugsan hucre matrisi (grid) olugsur

Bir hucre degeri :
e mescere tipi siniflandirmay!
e Dbir olgumu, dunya yuzeyinden yansiyan Isin
miktarini

e Dbir yorumu, bir objenin deniz seviyesine gore
yuksekligi gibi



Vektor Hlcresel

ﬁ Dogrular
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Rastlanan problemler:
— Vektorden hucresele — Vektor duyarliligi kaybi
— Hucreselden vektore — Sinir bozulmalari



Vektor :> Raster

Noktalar




Vektor
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Ozetle...

Hucresel modelde, ¢ozunurluk (dogruluk) gergek dunyanin
gosterilmesinde kullanilan hucre boyutuna baghdir.

e Daha genis alanlarin gosteriminde daha dusuk gozunurlukte
veri gereklidir.

e Daha kuguk alanlarin gosteriminde daha yuksek gozunurluk
gereklidir ve ozellikler daha detayli olarak ifade edilebilir.



Cozunurluk

Diisiik ¢coziintirliik

Yiiksek ¢coziiniirliik




Karsilastirma CBS< )

Verl

Veri Farkhhgi

Yuksek veri Keskin Sinirlar
farkhihgi

Eksik Veri

Grid CBS ile daha fazla Vektor CBS daha iyi sinirlar

veri farklilhigi ve ve veride keskin
az hassas sinirlar. degisimi saglar;
Eksik veri kolaylikla fakat belirgin bir alan

bulunabilir. icin veri sabittir.



Karsilastirma

Raster CBS . o Vektor CBS
Oncelikli
un mammmn un [V SNTR—.
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Kaynak isletimi *Ulasim, altyapi, arazi bilgisi,

-Bitki 6rtiisii haritalamasinda ticari uygulamalarda kullanilir

oldugu gibi genis veri dagilimi -Boru veya yol ag1 gibi Ag

Hava fotograflarinda ve uydu analizlerinde

goruntulerinde kullanihir i
*Keskin sinirh alanlar



Hassasiyet ve
Cozunurluk

=

*Hiicre boyutuna baglidir *Girig ve hassasiyete baglidir
Koordinat hassasiyeti 1/2 *Koordinat geometrisinden
hiicre boyutudur dolayi gercek hassasiyet

mevcuttur



Bilgisayarlar
acisindan

=

-Genelde hiziidirlar *Gogunlukla topoloji ve
-Daha fazla veri depolar , her kompleks hesaplamalardan

bir hiicre ayri bir degere dolayr yavastirlar
sahiptir ve bircok katman -Ger_lelde df‘ha az depolama
kullanilir yeri - vektor poligonlar daha

az veri gerektirir



\_fl-; TIN: Yuzey modelleme
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Yukseklik, kirlilik, yagis gibi kesintisiz yu(z
dagilimlarinin temsilidir

* Yuzeyler asagidaki sekillerde gosterilebilir
v Es yuUkselti egrileri

v Dluzgun veya daginik dagihmli (x,y,z) noktalari (Sayisal
yuzey modelleri, sayisal yukseklik modelleri; DTM,DEM)

v Gelisiguzel dagilmis ayri noktalarin birbirine bagh tG¢gen
yuzeyler ile gosterilmesi (TIN)



Yuzey Modellemesi

Sayisal yuzey (DTM) ve yukseklik (DEM) modelleri

edilmesi

Veri Elde edilme yolu SYM Alan
kaynaklari dogrulugu
Haritalar 1. Sayisallastirma Diistik- Tiim 6l¢eklerde, fakat
2 Tarama Ortalama sadece harita
kapsaminda
Hava fotograflar1 | Stereo plotters Yiiksek Genis Alanlarda
Uydu goriintiileri | Stereo Ortalama Genis Alanlarda
autocorrelation
GPS GPS alicisindan Yiiksek Kiigiik proje alanlarinda,
direk elde edilmesi ylizey degisiminin
ortalama oldugunda
Yer Olciimleri Yer Ol¢ciim Cok yiiksek | Cok kiiclik alanlarda,
aletlerinden elde pliriizlii yiizeylerde

uygun degildir




SN2 Y Modell -TIN
o uzey Modellemesi

Ucgensel Daginik Ag (TIN)
—TIN yuzeyi birbirine bagli uggenler ile gosterir.
—Alansan olarak TIN egim, baki ve uggen alanini da bulundurur.

—60° 'ye yakin duz uggenler tercih edilirler.

» Mesafe siralama, Delaunay lticgenleme

—Rastir modele kiyasla yuzeyi daha detayli ve daha az
depolama yeri gerektirecek sekilde gosterir.




CBSc.O

§& Yuzey Modellemesi Vor

« Delaunay ucgenlemesi uggenin U¢ noktasini icine
alacak bir dairede baska noktanin bulunmamasini
saglayan bir metottur. Bu butun ornek noktalarin en
yakin iki komsusu ile birlestirilmesi demektir.
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72> Konumsal Veri Kaynaklari

1. Oncelikli veri toplama:
e hucresel: uzaktan algilama, radarlar, kameralar
e vektor: GPS, arazi olcumleri

2. ikincil veri toplama:
e hucresel: tarayicilar, kameralar
e vektor: sayisallastirma tabletleri, stereo ciziciler



Veri Kalitesi

Kalite raporu bes bolumden olusur:

e Konumsal dogruluk ve hassasiyet,

e Veri tarihi (lineage), yas ve guncellik,
o Oznitelik dogrulugu,

o Mantiksal tutarlilik ve

e Tamhk
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“Veri olgum ve
gosterimlerin
gercege
yakinhginin
derecesidir”

Dogruluk konumsal
verinin kullanimini ve
yorumlanmasini
etkileyen veri kalitesi,
hata, emin olmama
(uncertainty), Olcek,
¢ozunurlik gibi
konulari kapsar”

—— Dogruluk

HIGH

LOW

\_j;,: Dogruluk ve Hassasiyet

Hassasiyet

:34 LOW

HIGH

“Olgiimiin
gosterildigi
detay
derecesidir”

(noktadan
sonraki hane
sayisl, mm
seviyesinde
cap Olcme vb)



1) KONUMSAL DOGRULUK

Olcimiin konumsal kismi ile ilgilidir.
Gercek ve belirtilen konumlar (koordinatlar) arasindaki

yakinliktir
e OLCEK
1:25 000 1:100 000

1:25 000



2. Tarihi (lineage), yas ve guncellik
Verinin ilk edilisinden su ana kadar olan serencami.

Ornegin: Veri kaynagi ve tarihi, veri icerigi, veri toplama teknigi, cografi
kaplama alani ve tum donusumler vb.

3. OZNITELIK DOGRULUGU

Oznitelik degerlerinin nitelik ve nicelik olarak gercek
degerlere yakinligi ile ilgilidir.

Ornegdin; d1.3 =40 cm iken 38cm yazilmasi, ...




4. MANTIKSAL TUTARLILIK
Verilerin kendi i¢cindeki tutarhihgidir

Ornegin; “Cz” yerinde “zC” yazilmasi, hektardaki servete 3000m3
yazilmasi gibi

5. TAMLIK

Cografi detaylarin, oznitelik verilerinin ve iligkilerinin
Ihmal edilmesi ile iligkilidir.

Ornegin; mescere haritasinda “bos” alanlarin olusmasi, bazi
mescere ID lerin veri tabanina giriimemesi ....




