Etkinlik Egitim Programi

SAAT / GUN 1. GUN 2. GUN 3. GUN 4. GUN 5. GUN
C e . . . Olgme ve Teknoloji ve Dijital
09:00 - 09:45 Sinif Ici Bilgisayarl Egitim Teknolojileri ve Multimedia Uygulamalan Dergerlendirmede WEB Materyal Kullaniminin

Derlem Olusturma

Coklu Ortamlar

Kullanimi

2.0

Yasal Boyutlari

10:00 -10:45

sinif ici Bilgisayarh
Derlem Olusturma

Sunu Programlarinin
Etkin Kullanimi

Multimedia Uygulamalan
Kullanimi

Olgme ve

degerlendirmede WEB 2.0

Teknoloji ve Dijital
Materyal Kullaniminin
Yasal Boyutlari

Derlemin sinif ici

Programlarinin Etkin

Dijital Sunum Araglar ve

Olgmede WEB 2.0

isbirlikci Ogrenme

11:00 -11:45 kullanimi Kullanimi Kullanim Teknikleri Uygulamalari Cevrimigi Araglari
. . Kelime Islemci - -
12:00 -12:45 Derlemin sinif ici Programlaninin Etkin Dijital Sunum Araclar ve | Olgmede WEB 2.0 Isbirlik¢i Ogrenme

kullanimi

Kullanimi

Kullanim Teknikleri

Uygulamalari

Cevrimigi Araglari

Ogle Arasi

Cevrimdisi Derlem
Uygulamalari:

Kelime islemci

Brosiir Hazirima ve Goérsel

Mobil Egitim - Ogretim

14:00 -14:45 "Wordsmithtools" Programlarinin Etkin Bulut Teknolojileri Diizenleme Uygulamalari
Kullanimi
kullanimi
Cevrimdisi Derlem .. .. o N
15:00 -15:45 Brosiir Hazirima ve Gérsel| Mobil Egitim - Ogretim

Uygulamalari: "AntConc
3.5.8" kullanimi

Dijital Oykii Olusturma

Bulut Teknolojileri

Diizenleme

Uygulamalari

16:00 -16:45

Cevrimici Derlem
Uygulamalari internet
tabanl 'SketchEngine'
kullanimi

Dijital Oykii Olusturma

Yazma, Diizeltme ve
Ceviri Araclari

Etkin Gorsel ve icerik
Aramasi

Web Tarayicilan ve
Adresler

17:00 -17:45

Cevrimici ve cevrimdisi
Derlem Uygulamalar :
"WordSmithtools",
"Sketch Engine" ve
"AntConc" lizerinden
uygulamalar

Dijital Oykii Olusturma 3

Yazma, Diizeltme ve
Ceviri Araclari

Etkin Gorsel ve icerik
Aramasi

Web Tarayicilan ve
Adresler




