PROGRAMLAMA II DERSI DONEM ODEVi

C programlama dilini kullanarak yemek siparisi ve ydnetimi saglayabilecek bir
Restoran Yemek Takip Projesi (ReYeTaP) gerceklestirilecektir. ReYeTaP projesi 3
farkli uygulamadan olusacaktir. Bu uygulamalar;

1. Miisteri.exe: Misterinin islem yapacak oldugu uygulamadir. Misteri yemek
sipariglerini verebilecek, siparisinin durumunu takip edebilecek ve daha 6nceki vermis
oldugu siparisleri godzlemleyebilecektir. Uygulamada su mendlerin yer almasi
beklenmektedir.

1.1. Yeni Siparis: Verilebilecek sipariglerin listesi “yemeklistesi.txt” isimli bir
dosyadan saglanacaktir. Ilgili metin dosyasinda yemek isimleri, yemek fiyati, ortalama
hazirlama siiresi ve yemek uygunlugu (mevcut ya da mevcut degil) bilgileri yer
alacaktir. Mevcut olmayan yemekler mugteriye gosterilmeyecektir. Bu uygulama dosya
Uzerinde yalnizca okuma yapabilecektir. Misteri tarafindan yeni siparis gecildiginde
ilgili eylem “siparisler.txt” isimli metin dosyasinda saklanacaktir. Ilgili metin
dosyasinda her bir siparise ait 0zel bir id numarasi Uretilecek, bu id numarasi ile
siparis edilen her yemedge ait bilgiler tutulacaktir. Bu bilgiler; yemek adi, fiyati, yemek
siparis edilme zamani, yemek hazirlanma zamani, kullanici bilgisi vb. olacaktir. Bu
bilgilere ek olarak ihtiyaca gore ekleme yapilabilir.

1.2. Mevcut Siparis Durumu: Mdisterinin aktif siparigi hakkinda kendisine
bilgilendirme yapilacaktir. Ilgili siparisinde hangi yemeklerin oldugu, kag lira tuttugu
ve hazirlanmasina ne kadar sire kaldig! bilgisi migteriye gdsterilmelidir. Bunun igin
“siparigler.txt” dosyasi kullanilmalidir. Dosya igerisinde, kullanici adina ve heniz
hazirlanmamis olan siparislere gore filtreleme yapilmasi gerektigi unutulmamaudir.
Mevcut siparig hazirlanip kullaniclya gosterildikten sonra ilgili dosya uzerinde gerekli
guncellemeler yapilmal ve ilgili siparig onceki sipariglerim kismina dugmelidir.

1.3. Daha Onceki Sipariglerim: Misterinin aktif siparisi haricindeki
siparislerinin bilgisi kullaniclya gosterilecektir. “siparigler.txt” dosyasinda yer alan

aktif olmayan sipariglere ait tim bilgiler gOsterilecektir. Ilgili dosyada baska



kullanicilarinda siparigleri oldugundan filtreleme islemi ilgili kullaniclya gére
yapilmaldir.

2. Restoran.exe: Restoran yonetiminin surecleri takip ettigi uygulamadir. Restoran
yonetimi bu uygulama lzerinden gelen siparigleri kontrol edip onaylayabilecek, gunluk
rapor cikarabilecek ve analizler (gunlik kazang, en cok tiketilen yemek, vb.)
uretebilecektir. Uygulamada su mendulerin yer almasi beklenmektedir.

2.1. Yemek Ekleme - Giincelleme - Silme: “yemeklistesi.txt” isimli dosyada
yer alan yemek bilgileri guncellenecektir. Kullanici yeni yemek ekleyebilecek, mevcut
bilgileri (yemek adi, fiyati, hazirlanma siliresi, durumu) giincelleyebilecek veya
silebilecektir.

2.2. Yeni Siparig Onay/Red: Musteriler tarafindan “siparigler.txt” dosyasina
girilen yeni siparigler kontrol edilebilecek ve onay/red olarak durumu
guincellenebilecektir. Durumu giincellenen yeni siparigler Mutfak uygulamasina
gonderilecek ve oradan sure bilgisi alinarak dosya lizerinde gincelleme yapilacak.
Boylece miisteri verdigi siparisin hazirlanma siiresini gorebilecektir.

2.3. Gunliik Rapor Alma / Goériintiileme: Her ginidn sonunda ilgili gline ait
(00:00 - 23:59 saatleri arasi) siparis kayitlar “siparisler.txt” dosyasindan alinip yeni
bir dosyaya kaydedilecektir. Boylece “siparigler.txt” dosyasinin asiri blyumesi
engellenecektir. Yeni kayit yapilacak dosyanin ismi ilgili tarihle iligkilendirilecektir.
Gunluk rapor gorintilemek isteyen kullanici, sadece tarih bilgisi girerek ilgili tarihe
ait siparigler bilgilerini ekranda gorlntuleyecektir.

2.4. Analizler: Kullanicinin istegine bagl olarak miusterilerin vermis oldugu
siparislerin analizleri gerceklestirilecektir.

2.4.1. Giinluk Kazang: Belirtilen tarihe ait siparislerin toplamda ne
kadar kazang saglattigi kullaniciya gdsterilecektir.

2.4.2. Aylik Kazancg: Belirtilen aya ait sipariglerin toplamda ne kadar
kazang saglattigi kullaniciya gosterilecektir.

2.4.3. Donem Kazanci: Belirtilen iki tarih arasindaki sipariglerin

toplamda ne kadar kazang saglattigi kullaniciya gosterilecektir.



2.4.4. En Cok Tuketim: En bastan itibaren tim dosyalar Uzerinden
yapilacak inceleme sonucunda en c¢ok tiketilen yemek (tiketim miktar ile
birlikte), en kazancgli giin (kazan¢ miktari ile birlikte), en ¢ok siparis veren
kullanici (siparis miktari ile birlikte) ve toplam yemek hazirlama suresi bilgileri
kullaniclya gosterilecektir.

2.5. Asci Sayisi Belirleme: Restoranda calisan asgi sayisi belirlenecektir. Ascl
sayisi mevcut siparigslerde bulunan yemeklerin yapim suresini etkileyecektir. Bir
ascinin ayni anda bir yemek yapabildigi varsayilacaktir. Mutfak uygulamasinda buna
istinaden yemek hazirlanma sureleri belirlenecektir.

- Mutfak.exe: Restorana gelen siparislerin yapim siresinin yonetildigi uygulamadir.
Misteri tarafindan verilmig ve y6netim tarafindan onaylanmis yemekler icin sire
uretilecektir. Restoran uygulamasi tarafindan belirlenen asgi sayisina istinaden verilen
siparisteki yemeklerin hazirlanma suresini belirleyecektir. Bir agg¢inin ayni anda
yalnizca bir yemek yapabildigi unutulmamaldir. Hazirlanma siiresi dikkate alinarak
ascilar kuyruklanmalidir. Asagida 3 ascilya sahip bir restoranin drnek senaryosu

verilmistir.

yemeklistesi.txt

Yemek Adi Yemek Fiyati Hazirlanma Siiresi (dk) | Durum
Lahmacun 75 TL 20 Mevcut
Hamburger 250 TL 30 Mevcut

Manti 170 TL 45 Mevcut Degil
Tost 60 TL 10 Mevcut
Tavuk Durdm 80 TL 15 Mevcut

Et Darim 160 TL 15 Mevcut Degil

siparisler.txt
I Yemek A Hazirlanma Kullanici | Ascl

Siparig ID Yemek Adi Fiyati Siparig Zamani Zaman

SIP010424_001 | Lahmacun 75 TL 01.04.2024-10.00 | 01.04.2024-10.20 | Userl Al
SIP010424_001 | Hamburger 250 TL 01.04.2024-10.00 | 01.04.2024-10.30 | Userl A2
SIP010424_002 | Tost 60 TL 01.04.2024-10.15 | 01.04.2024-10.25 | User2 A3
SIP010424_003 | Tavuk Dirim | 60 TL 01.04.2024-10.20 | 01.04.2024-10.35 | User3 Al
SIP010424_003 | Hamburger 250 TL 01.04.2024-10.20 | 01.04.2024-10.55 | User3 A3




Kaynak Kod Yazimi ve Rapor Gonderimi

e Kaynak kod yazarken kaynak kodun en basina a¢iklama satir1 seklinde, ad, soyad, numara
bilgileri yazilmalidir.

e Gerekli yerlere agiklama satirlar1 eklenmeli ve kodun okunabilirligini saglamak ig¢in
girintilere ve degigken isimlerine dikkat edilmelidir.

e Ayrica kaynak kodun gorsel agidan hizali olmasina dikkat edilmelidir.

o Kodu gonderirken tiim kodlar1 tek bir ¢ ya da txt dosyasina yazarak odev yiikleme
arayiizline 6dev raporu ile birlikte yliklenmelidir.

e Odev savunmalar1 esnasinda &grenciden bu dosyadaki kaynak kodlar kullanilarak

calistirtlabilir duruma getirilmesi ve degisiklik yapmasi istenebilecektir.

Modiiler Programlama: Program ¢ok biiylik bir main fonksiyonu igermemelidir. Bunun
yerine daha kisa ve belirli bir is yapan birden ¢ok fonksiyona boliinmelidir. Fonksiyon

parametre sayisi makul sayida olmalidir.



