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Java Yazilim Miihendisi
Simsoft; simiilasyon sistemleri, askeri yazilimlar ve ciddi oyun uygulamalari ile ilgili Ar-Ge projeleri

gelistirmek amaciyla 2006 yilinda kurulmustur. Simsoft bugiine kadar ulusal V€ uluslararasi alanda sivil
ve askeri kuruluslar tarafindan kullanilan ylizlerce simdiilatér lretmis, ¢esitli alanlarda gelistirdigi yazilim
drtinlerini ise uluslararasi alanda taninmis kuruluglara teslim etmigtir.

Simsoft, kurulusundan itibaren stirekli biiyiiyen bir bagsari grafigi izlemis ve 2011-2014 yillari arasinda
gostermis oldugu biiyiime sayesinde, Deloitte tarafindan yapilan arastirmaya gére Tiirkiye'de ilk 50,
Avrupa, Ortadodu ve Afrika bélgesinde ise ilk 500 teknoloji sirketinden biri olarak éddllendirilmigtir. 2017
yilinda da yine Deloitte tarafindan yapilan arastirmaya gére "Tdrkiye'nin En Hizli Biyiiyen 50 Teknoloji
Sirketi" arasinda yerini almigtir. Ayni yil icinde kazandigi ASELSAN “Yazilim Tasarim”, Kristal Piksel
"En lyi Ciddi Oyun" ve I/ITSEC (Diinyanin en bliyiik modelleme, simiilasyon ve egitim konferansi) "Best
Mobile Game” &dlilleriyle yurt iginde ve diinyada ylikselen bagari grafigini stirdirmiigtiir.

CMMI Seviye 3 sertifikasina sahip olan Simsoft; Simiilatérler, Savunma ve Havacilik

Sistemleri, Gérsel Sistemler, Oyun ve Simiilasyon ve Bilgi lletisim Teknolojileri olmak (izere bes ana
grupta faaliyet géstermektedir. Her grubun kendi uzmanlik alanlarinda ileri teknolojilere dayali hizmet
ve lriinleri bulunmaktadir.

Simsoft'un merkezi Ankara ODTU Teknokent'te olup ayrica Bilkent Cyberpark, Teknopark Istanbul,
Amerika Florida, Tiirkmenistan Askabat ve Kuala Lumpur'da ofisleri ve bagli birimleri bulunmaktadir.

Is Tanimi

Savunma sanayi projelerinde gérevlendirilmek (lizere, platform uygulama yazilimlarinin gereksinim
analizi, tasarimi, geligtiriimesi ve entegrasyonu faaliyetlerini gerceklestirecek “Yazilim Mihendisi” takim
arkadaglari ariyoruz.

Yazilim Miihendisi olarak; gereksinim analizi yapacak ve gereksinimleri belirleyeceksiniz. Ana géreviniz;
yazilim analiz ve tasarim faaliyetlerini gerceklestirmek ve gereksinimleri karsilayacak yazilim gelistirme
faaliyetlerini gerceklestirerek kaliteli bir yazilim olusmasini saglamak olacaktir. Karsilastiginiz
problemleri ¢6zmeyi ve kaliteli bir lir(in ortaya ¢ikarmayi hedefleyeceksiniz.

Ozetle; bu sorumluluklari yerine getirirken kuvvetli insan iliskileri, proje ekipleri igerisinde uyumiu
caligsabilme, kendini ve zamanini dogru yénetme, sistematik ve planli calisma, problem ¢6zme, ylksek
analiz, iletisim becerisi gibi yeteneklerinizi gok yogun bir sekilde kullanmaniz gerekecektir.
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Arastirmaci, analitik, yaratici ve yenilik¢i diiglinlip; sonug¢ odakli yaklasimlar sergileyip, yliksek analiz
yeteneginizle Yazilim Miihendisligi kimliginiz yaninda yapilan tasarima bagli olarak YKB’ leri olugturan
ogelerin kaynak kodlarini lretecek ve bu yazilim &gelerinin birim testlerini gerceklestirmeniz
beklenmektedir.

Sorumluluklar

Gereksinim analizi yapmak, gereksinimleri belirlemek.
Gereksinimlere karsilik gelen alternatif ¢éziimleri belirlemek.
Karar analizi ve ¢6zim raporunu hazirlamak.

Yazilim analiz, tasarim ve gelistirme faaliyetlerini gergceklestirmek.
Sistem/alt sistem seviyesindeki tasarimi gergeklestirmek.

: Her bir Yazilim Konfigiirasyon Birimi (YKB) igin detayll yazilim tasarimi gerceklestirmek ve bunu
dokiuiman haline getirmek.

Yapilan tasarima bagli olarak YKB’ leri olusturan 6gelerin kaynak kodlarini liretmek ve bu yazilim
ogelerinin birim testlerini gerceklestirmek.

Gelistirilen yazilima ait entegrasyon ¢alismalarini yliriitmek.

Minimum Nitelikler:
Universitelerin Bilgisayar Miihendisligi veya ilgili bir lisans programindan mezun,

Java programlama dilinde ileri diizeyde bilgi ve tecriibe sahibi,
Nesneye ybnelik analiz, tasarim ve gelistirme konularinda deneyimli,
Yazilim gelistirme siireglerine hakim,

' Erkek adaylar icin askerligini tamamlamis veya en az 2 yll askerlik gbrevi
ile ilisigi bulunmayan.

Tercih Edilen Nitelikler:

Yazilim gelistirme konusunda en az 2 yil deneyim sahibi,

Java Swing /Java FX kiitliphanesi kullanarak kullanici ara ylizii yazilimlari gelistirmis,

Analitik diisiince yapisina sahip,

Arastirmaci ruhlu, kesfetmeye ve gelismeye agik, tek basina problem ¢ézme becerisine sahip,
Inisiyatif alabilen, takim ¢alismasina yatkin,

Bir uygulama projesini "hedeflenen sekilde" sonuglandirabilecek,

Sorumluluk, azim ve yetkinlikte olan,

Cok iyi derecede Ingilizce bilen.
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.NET YAZILIM MUHENDISI

Simsoft; simiilasyon sistemleri, askeri yazilimlar ve ciddi oyun uygulamalari ile ilgili Ar-Ge projeleri

gelistirmek amaciyla 2006 yilinda kurulmustur. Simsoft bugline kadar ulusal V€ uluslararasi alanda sivil
ve askeri kuruluslar tarafindan kullanilan ylizlerce simiilatér lretmis, gesitli alanlarda geligtirdigi yazilim
drtinlerini ise uluslararasi alanda taninmis kuruluglara teslim etmigtir.

Simsoft, kurulusundan itibaren stirekli biiyiiyen bir bagsari grafigi izlemis ve 2011-2014 yillari arasinda
gostermis oldugu biyiime sayesinde, Deloitte tarafindan yapilan arastirmaya gére Tiirkiye'de ilk 50,
Avrupa, Ortadodu ve Afrika bélgesinde ise ilk 500 teknoloji sirketinden biri olarak éddllendirilmigtir. 2017
yilinda da yine Deloitte tarafindan yapilan arastirmaya gére "Tiirkiye'nin En Hizli Biyiyen 50 Teknoloji
Sirketi" arasinda yerini almistir. Ayni yil icinde kazandigi ASELSAN “Yazihm Tasarim”, Kristal Piksel
"En lyi Ciddi Oyun" ve I/ITSEC (Diinyanin en bliylik modelleme, simiilasyon ve egitim konferansi) "Best
Mobile Game” éddilleriyle yurt iginde ve dlinyada ylikselen bagari grafigini stirdlirmiigtiir.

CMMI Seviye 3 sertifikasina sahip olan Simsoft; Simlilatérler, Savunma ve Havacilik

Sistemleri, Gorsel Sistemler, Oyun ve Simiilasyon ve Bilgi lletisim Teknolojileri olmak iizere bes ana
grupta faaliyet géstermektedir. Her grubun kendi uzmanlik alanlarinda ileri teknolojilere dayali hizmet
ve lriinleri bulunmaktadir.

Simsoft'un merkezi Ankara ODTU Teknokent'te olup ayrica Bilkent Cyberpark, Teknopark istanbul,
Amerika Florida, Tiirkmenistan Askabat ve Kuala Lumpur'da ofisleri ve bagli birimleri bulunmaktadir.

iS TANIMI

Savunma sanayi projelerinde gérevlendirilmek (lizere, platform uygulama yazilimlarinin gereksinim
analizi, tasarimi, geligtiriimesi ve entegrasyonu faaliyetlerini gerceklegstirecek “Yazilim Miihendisi” takim
arkadaglari ariyoruz.

Yazilim Miihendisi olarak; gereksinim analizi yapacak ve gereksinimleri belirleyeceksiniz. Ana géreviniz;
yazilim analiz ve tasarim faaliyetlerini gerceklestirmek ve gereksinimleri karsilayacak yazilim gelistirme
faaliyetlerini gerceklegtirerek kaliteli bir yazilim olusmasini saglamak olacaktir. Karsilagtiginiz
problemleri ¢6zmeyi ve kaliteli bir lir(in ortaya ¢ikarmayi hedefleyeceksiniz.

Ozetle; bu sorumluluklari yerine getirirken kuvvetli insan iliskileri, proje ekipleri igerisinde uyumlu
caligsabilme, kendini ve zamanini dogru yénetme, sistematik ve planli calisma, problem ¢6zme, ylksek
analiz, iletisim becerisi gibi yeteneklerinizi cok yogun bir sekilde kullanmaniz gerekecektir.

Aragtirmaci, analitik, yaratici ve yenilikgi digliniip; sonu¢ odakli yaklagimlar sergileyip, yiksek analiz
yeteneginizle Yazilim Mihendisligi kimliginiz yaninda yapilan tasarima bagl olarak YKB’ leri olusturan
ogelerin kaynak kodlarini lretecek ve bu yazihm d&gelerinin birim testlerini gerceklegtirmeniz
beklenmektedir.
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GENEL NITELIKLER

Bilgisayar miihendisligi veya ilgili bir lisans programindan mezunu,

.NET platformu ve C# programlama diline hakim,

Nesneye ybénelik analiz, tasarim ve geligtirme konularinda bilgi sahibi,
Yazilim gelistirme konusunda en az 2 yil proje deneyimine sahibi,

WPF ortaminda gelistirme yapmis,

WinForms ortaminda gelistirme yapmis,

Tasarim kaliplari konusunda bilgi sahibi,

Arastirmaci ruhlu, kegfetmeye ve gelismeye acik, tek basina problem ¢ézme becerisine sahip,
Inisiyatif alabilen,

Takim ¢alismasina yatkin,

lyi diizeyde ingilizce bilgisine sahip,

Erkek adaylar igin askerlik hizmetini tamamlamis veya en az 2 yil tecilli olan.
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