Programlamaya Giris Odev Metni

Sizden Turkiye Sanal Super Lig takimlarinin lig fikstiriinin hesaplamasini yapan bir program yazmaniz istenmektedir.

Problemin tanimi ve istenen 6zellikler agsagida listelenmistir.

- Ligte 10 takim bulunmaktadir. Bu sayi gerekirse degistirilebilmelidir.

- Galibiyet i¢in 2 puan, beraberlik icin 1 puan ve maglubiyet i¢in -1 puan kazanilir. Gerekirse bu degerler
degistirilebilmelidir.

- Her takimin tek bir karakterden olusan takma ismi ve en fazla 12 karakterden olusan takim uzun ismi
bulunmaktadir. Takimlarin takma isimleri ‘A, ‘B’, ‘C’, ‘D’, ‘E’, ‘F’, ‘G’, ‘H’, ‘I, ‘J’ seklinde olmalidir. Takimlarin uzun
isimleri “takimlar.txt” dosyasindan okunmalidir. Bu dosya savunma sirasinda verilecektir.

- Baslangigta tim takimlarin oynadigi mag sayisi ve puanlari gibi 6zellikleri O olarak alinmalidir.

- Program oynanan maglari klavyeden veya dosyadan giris olarak alip puan durumu tablosunu giincellemek
amaciyla gelistirmelidir.

- Klavyeden mag girisi yapildiginda “A 3 C 2” seklinde olmalidir. Bunun anlami A takimi ile C takimi mag yapmis, ev

sahibi takim A takimi 3 gol atmig ve misafir takim C ise 2 gol atmistir.
- Dosyadan giris yapildiginda ise her bir satir klavyeden yapilan giris formatinda olacaktir. Yani dosyada birden ¢ok
mag sonucu olabilir, bu sonuglar puan durumu tablosuna iglenmelidir.
- Oynanan mag bir kez daha giris olarak verildiginde ekrana uyari verilmeli ve bu mag¢ paun durumu tablosuna
islenmemelidir. A ve C takimi A takiminin evinde sadece bir kez mag oynamalidir.

- Puan durumu tablosu ekrana veya dosyaya puan sirasina gore, takimlarin alfabetik sirasina gére ya da takma isim

sirasina gére yazilabilmelidir. istendiginde takim isimleri bilyiik harf olarak yazilabilmelidir.

- Ligteki takim sayisi, galibiyette maglubiyette ve beraberlikte alinacak puan sayisi ayarlar.txt dosyasindan
okunmalidir. Bu dosya savunma sirasinda verilecektir.

- Puan durumu tablosunda olmasi gereken &zellikler sunlardir.

Takma isim - A, B, C gibi 6. Maglubiyet sayisi
Takim Uzun ismi, 12 karakter 7. Attgi gol sayisi
Oynadigi mag sayisi 8. Yedigi gol sayisi
Galibiyet sayisi 9. Averaj

Beraberlik sayisi 10. Puan
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Kodlama igin istenenler

- Kaynak kodlar yazilirken main fonksiyonu igerisinde sadece fonksiyon ¢agrisi kodlari olmali, diger tim iglemler
fonksiyonlar ile halledilmelidir. Kod yazilirken mimkin oldugunca kod tekrarindan kaginiimahdir.

- Takimlar struct yapisi tanimlanarak saklanmalidir.

- Kaynak kodu grup olarak tek basina kodlamaniz beklenmektedir. Problemi anlamak, ¢éziimlemek ve algoritma
gelistirmek icin arkadaslarinizdan yardim alabilirsiniz, ancak kaynak kodu baskalarindan asla kopyalamayin ve

kendi kodunuz gibi sunmayin. Bu tespit edilirse bu kopya olarak kabul edilip hakkinizda disiplin streci baslatilabilir.

Ayni durum eg@er sinif arkadaslarinizdan birinin kodunu kopyalarsaniz kopya sureci ikiniz i¢in de gegerli olacaktir.
Gonderilen her kod, ¢apraz dogrulama ile karsilastirilacak ve kodlarin benzerligi analiz edilecektir.

- Kaynak kodlar teslim edilirken “6grenci_no.c” seklinde (123456.c gibi) tek bir kaynak kod génderilmelidir. Tim
kodlar bu dosyanin igerisinde bulunmalidir.

- Kaynak kod kontrol edilirken Debian tabanli Linux igletim sisteminde (Ogr; Ubuntu, Pardus) derlenerek
calistirlmasi beklenecektir. Bu stiirece hazir olmaniz beklenir. Kodun ¢alistirilmasinda égrenci sorumlu olacaktir.

Puanlama ve Grup Galismasi ve Onemli Tarihler

- Odev 2 kisilik gruplar halinde yapiimalidir. Her 6grenci projede belli bir yerden sorumlu olacaktir.

- Puanlama yapilirken her 6grenci 6dev puaninin %40’unu ortak projeden, %60 ini de kendi sorumlu oldugu
kisimdan alacaktir.

- Odevden alinan puanlar arasinav notu olarak iglenecektir.

- Odev savunmasina gelmeyen 6grenci “Girmedi” olarak kabul edilecektir.

- Odev son teslim tarihi 28 Nisan 2019 olarak planlamistir.

- Savunma gunu ve saatleri 6dev tesliminden sonra planlanip duyurulacaktir.

- Odev ile ilgili agiklama yapmak (izere 21 Subat Persembe giinii saat 14:30’da D2 dersliginde toplanti yapilacaktir.
- Odev gruplarini belirlemek tizere boliim sekreterliginde olusturulan listeye isim ve numara yazdirmak zorunludur.
Grup olusturmada herhangi bir kisitlama yoktur. A subesindeki bir 6grenci B subesindeki bir 6grenci ile grup

olusturabilir.



Degerlendirme Kriterleri

Takim Olarak Kodu derleme ve ¢alistirma %10

Degerlendirme

%40 Moduler Programlama ve Kodlama Stili, Agiklama satirlari %20
Programin Klavyeden giris alarak puan durumu tablosu hesaplama %10

Bireysel Struct Kullanimi %10

Degerlendirme - 1

%60 Siralama, puan siralamasi %15
Daha dnce oynanan mag varsa uyari verilmesi ve problemin nasil %15
¢Ozildugu
Kod sunumu ve Degisiklik 1 %20

Bireysel Dosya islemleri, dosya okuma, yazma %10

Degerlendirme - 2

%60 String islemleri, takim ismine gore siralama %15
Dosyadan giris alarak puan durumu hesaplama ve gincelleme %15
Kod sunumu ve Degisiklik 2 %20

Odev icin Gereken Metinler

ayarlar.txt takim sayisi
galibiyet puan
beraberlik puan

maglubiyet puan

10

-1

takimlar.txt

Cc—_ITOTMMUOwW>»

idmangucu
idmanocagi
kasimpasa
sebatspor
yelkenciler
ugurspor
takaspor
gencbelediye
ofspor
mackaspor

maclar1.txt

A3BO
CoDO
E1F3
G4HS
BOA2
[1J0
B1C2
D3E2
F1GO
A1B1
HOIO
J2A1




